& YAMAHA

FtableCoand DGx-670

Brugervejledning

Tak, fordi du har kebt dette Yamaha Digital Piano!
Dette instrument har et omfattende udvalg af autentiske lyde og et fantastisk flygelanslag samt alsidige funktioner.

Det anbefales, at du leeser denne vejledning omhyggeligt, sé du kan fa fuldt udbytte af instrumentets avancerede og praktiske
funktioner. Det anbefales ogsa, at du opbevarer brugervejledningen et sikkert og praktisk sted, sa den er let at finde, nar du
skal bruge den.

Fer du tager instrumentet i brug, skal du leese "SIKKERHEDSFORSKRIFTER" pa side 4-5.
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Oplysninger til brugere om indsamling og bortskaffelse af gammelt udstyr

Dette symbol p& produkter, emballage og/eller medfglgende dokumenter angiver, at brugte elektriske og
elektroniske produkter ikke ma bortskaffes sammen med det evrige husholdningsaffald.
Aflever gamle produkter og brugte batterier p&4 egnede indsamlingssteder for at sikre korrekt behandling,
genindvinding og genbrug i henhold til lokal lovgivning.
Ved at bortskaffe disse produkter og batterier pa korrekt vis er du med til at redde veerdifulde ressourcer og
forebygge eventuelle skadelige virkninger pA menneskers helbred og miljeet, der ellers kunne opsta som
folge af forkert affaldsbehandling.

_ Du kan fa flere oplysninger om indsamling og genbrug af gamle produkter og batterier ved at kontakte dine
lokale myndigheder, de kommunale renovationsmyndigheder eller den forhandler, hvor du kebte produktet.

For erhvervsbrugere i EU:

Kontakt din forhandler eller leverander for at fa flere oplysninger, hvis du ensker at bortskaffe elektrisk og/eller elektronisk
udstyr.

Oplysninger om bortskaffelse i lande uden for EU:

Dette symbol har kun gyldighed i EU. Kontakt de lokale myndigheder eller din forhandler,
og f& oplysninger om den korrekte bortskaffelsesmetode.
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Modelnummeret, serienummeret, stremkrav osv. er angivet pa eller

i naerheden af navneskiltet pa undersiden af enheden. Du skal notere
dette serienummer nedenfor og gemme denne vejledning som et
kebsbevis og et middel til identifikation i tilfeelde af tyveri.

Model No.

. Fabriksskiltet er placeret
Serial No. p& undersiden af enheden.
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SIKKERHEDSFORSKRIFTER

L/ZES FORSKRIFTERNE GRUNDIGT, INDEN DU TAGER
INSTRUMENTET I BRUG

Opbevar denne brugervejledning et sikkert og praktisk sted til senere brug.

Vedrorende AC-adapteren

A FORSIGTIG

e Sgrg ved klargeringen for, at der er nem adgang il stikkontakten. Hvis
der opstar problemer eller fejl, skal du omgéende slukke vha.
instrumentets stremkontakt og tage AC-adapteren ud af stikkontakten.
Husk, at ndr AC-adapteren er sat i stikkontakten, s afgives der hele
tiden sma mangder elektricitet, selvom der er slukket for
stremkontakten. Tag altid stremledningen ud af stikkontakten, hvis
instrumentet ikke skal bruges i l&ngere tid.

A ADVARSEL

o Denne AC-adapter er udelukkende designet til brug sammen med
elektroniske Yamaha-musikinstrumenter. Den mé ikke bruges til andre
formdl.

o Kun til indendarsbrug. M4 ikke bruges i fugtige omgivelser.

Vedrorende instrumentet

A ADVARSEL

Falg altid nedenstaende grundlzggende sikkerhedsforskrifter for at mindske risikoen for alvorlig personskade eller
dadsfald pa grund af elektrisk stad, kortslutning, skader, brand eller andre farer. Disse sikkerhedsforskrifter omfatter,

men er ikke begranset til, felgende:
Stromforsyning/AC-adapter Vand og fugt
o Instrumentet ma ikke udsattes for regn eller bruges i vade eller fugtige

o Anbring ikke stremledningen i nrheden af varmekilder, f.eks.

varmeapparater eller radiatorer. Undga desuden at bgje ledningen
kraftigt eller pd anden made beskadige den eller at anbringe tunge ting
pa den.

e Instrumentet ma kun tilsluttes den angivne korrekte netspending. Den

korrekte spanding er trykt pa instrumentets navneskilt.

omgivelser. Stil ikke beholdere med vaske pa enheden (f.eks. vaser,
flasker eller glas), da vaesken kan treenge ind gennem enhedens
abninger, hvis beholderen véelter. Hvis vaske sésom vand treenger ind
i instrumentet, skal du gjeblikkeligt slukke for strammen og tage
stramledningen ud af stikkontakten. Indlevér herefter instrumentet til

eftersyn pa et autoriseret Yamaha-servicevarksted.
o |sat eller udtag aldrig stikket med vade haender.

o Anbring aldrig brendende genstande, f.eks. stearinlys, pa enheden.
Breendende genstande kan velte og forarsage ildebrand.

Pavirkning pa elektromedicinsk udstyr

o Radiobglger kan pavirke elektromedicinsk udstyr.

- Brug ikke dette produkt i nerheden af medicinsk udstyr eller pa
steder, hvor brugen af radiobelger er forbudt.

- Brug ikke dette produkt inden for 15 cm fra personer, der har
pacemaker eller defibrillator implanteret.
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o Brug kun den angivne adapter (side 107). Brug af en forkert type
adapter kan resultere i skade pé instrumentet eller overophedning.

e Brug kun den medfalgende stremledning og det medfglgende stik.

Kontrollér stikket med javne mellemrum, og fiern evt. ophobet stav og
snavs.

Ma ikke abnes

e |nstrumentet indeholder ingen dele, der kan serviceres af brugeren. Du
ma ikke dbne instrumentet, forsage at afmontere de indvendige dele
eller &ndre dem p& nogen made. Hvis produktet ikke fungerer korrekt,
skal du straks holde op med at bruge det og indlevere det til et
autoriseret Yamaha-servicevaerksted.
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Unormal funktion

o |tilfelde af et af falgende problemer skal du omgaende slukke for
instrumentet pa afbryderen og tage stikket ud af stikkontakten. Indlever
herefter enheden til eftersyn pé et Yamaha-servicevarksted.

- Stramledningen eller stikket er flosset eller beskadiget.

- Den udsender usedvanlige lugte eller rag.

- Der er tabt noget ned i instrumentet.

- Lyden forsvinder pludselig under brugen af instrumentet.
- Instrumentet har faet revner eller skader.

A FORSIGTIG

Falg altid nedenstaende grundlzggende sikkerhedsforskrifter for at mindske risikoen for personskade pa dig selv eller
andre samt skade pa instrumentet eller andre genstande. Disse sikkerhedsforskrifter omfatter, men er ikke hegraenset

til, felgende:

Stramforsyning/AC-adapter

e Tilslut ikke instrumentet via et fordelerstik, da det kan medfare
forringet lydkvalitet eller overophedning af fordelerstikket.

o Tag aldrig fat om ledningen, nar du tager stikket ud af instrumentet
eller stikkontakten, men tag fat om selve stikket. Hvis du traekker
i ledningen, kan den tage skade.

o Tag stikket ud af stikkontakten i tordenvejr, eller hvis instrumentet ikke
skal bruges i lengere tid.

Instrumentet skal placeres, sa det star stabilt og ikke kan valte.

(G4 ikke hen i nrheden af instrumentet under et jordskalv. Kraftige
rystelser under et jordskaelv kan veere skyld i, at instrumentet flytter sig
eller vaelter, og kan resultere i skade pé instrumentet eller dets dele og
kan forarsage personskade.

Der skal altid mindst to personer til at transportere eller flytte
instrumentet. Du risikerer at & rygskader m.m, hvis du forsgger at lgfte
instrumentet selv, eller du risikerer at beskadige instrumentet.

Inden instrumentet flyttes skal alle tilsluttede ledninger fjernes for at
undgd at beskadige dem, eller at nogen falder over dem.

Sprg for at placere produktet, s& der er nem adgang til den stikkontakt,
du vil bruge. Hvis der opstér problemer eller fejl, skal du omgaende
slukke for instrumentet pd afbryderen og tage stikket ud af
stikkontakten. Der afgives hele tiden sm& mangder elektricitet til
produktet, selv om der er slukket for strammen. Tag altid stikket ud af
stikkontakten, hvis produktet ikke skal bruges i lengere tid.

Brug kun det stativ, der harer til instrumentet (side 15). Brug kun de
medfglgende skruer til monteringen. Brug de medfalgende skruer, nar
instrumentet monteres pa stativet/i racket, da de indvendige dele kan
tage skade, eller instrumentet kan lgsne sig og falde ned, hvis du
bruger andre typer skruer.

Forbindelser

o Sluk for strammen til andre elektroniske komponenter, fer du slutter
instrumentet til dem. Skru helt ned for lydstyrken for alle komponenter,
far du tender eller slukker for strgmmen.

e |ndstil volumenen for alle komponenter ved at skrue helt ned for dem
og derefter gradvist have lydniveauerne, mens du spiller pd
instrumentet, indtil det @nskede lydniveau er naet.

Retningslinjer for brug

o Stik ikke fingre eller hander ind i spreekker pa instrumentet.

o Stik aldrig papir, metalgenstande eller andre genstande ind i spreekker
pa panelet eller ind mellem tangenterne. Det kan resultere i, at du selv
eller andre kommer til skade, beskadige instrumentet eller andre
genstande eller resultere i funktionsfejl.

o |&n dig ikke med din fulde vaegt op ad instrumentet, stil ikke tunge
genstande pa instrumentet, og tryk ikke for hardt pa knapperne,
kontakterne eller stikkene.

* Brug ikke instrumentet/enheden eller hovedtelefonerne ved en hej eller
ubehagelig lydstyrke i l&ngere tid, da det kan medfgre permanente
hareskader. Seg l&ge, hvis du oplever nedsat herelse eller ringen for
greme.

Yamaha kan ikke holdes ansvarlig for skader, der skyldes forkert brug af eller
@ndringer af instrumentet, eller data, der er gaet tabt eller adelagt.

Sluk altid for stremmen, ndr instrumentet ikke er i brug.

Selvom [ ¢h]-knappen (Standby/On) star pa standby (skarmen er
slukket), overfares der stadig sma mangder elektricitet til instrumentet.
Tag altid stikket ud af stikkontakten, hvis instrumentet ikke skal bruges
i lengere tid.
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OBS!

Oplysninger

Folg altid nedenstaende forskrifter for at undga risiko
for fejl/skade péa produktet, data eller andre genstande.

B Brug

Slut ikke dette produkt til et offentligt Wi-Fi-netvark eller
direkte til internettet. Slut kun dette produkt til internettet
via en router med steerk adgangskodebeskyttelse. Kontakt
routerproducenten for at fa oplysninger om den bedste
praksis i forbindelse med sikkerhed.

Brug ikke instrumentet i neerheden af fjernsyn, radio,
stereoanleeg, mobiltelefoner eller andre elektriske apparater,
da disse eller instrumentet i sa fald kan udsende stgj.

Nar du bruger instrumentet sammen med en app pa din
smartenhed, f.eks. en smartphone eller tablet, anbefales det,
at du indstiller Wi-Fi eller Bluetooth til On, nar du har
aktiveret "Airplane Mode" pa enheden, sa du undgar stoj
pga. kommunikation.

Instrumentet ma ikke udsaettes for stov, vibrationer eller
steerk kulde eller varme (det ma f.eks. ikke placeres i direkte
sollys, i naerheden af varmeapparater eller i en bil

i dagtimerne), da der er risiko for at beskadige panelet og de
indvendige komponenter eller for ustabil funktion.
(Bekreftet driftstemperaturomréde: 5 ° - 40 °C)

Anbring ikke genstande af vinyl, plast eller gummi pa
instrumentet, da de kan misfarve panelet eller klaviaturet.

B Vedligeholdelse

Til rengering af instrumentet skal du anvende en bled, tor
eller let fugtet klud. Brug ikke fortynder, oplesningsmidler,
alkohol, renggringsmidler eller klude, der indeholder
kemikalier.

Ved ekstreme @ndringer i temperatur eller luftfugtighed kan
der opsta kondens, og der kan samle sig vand p&
instrumentets overflade. Hvis vandet ikke fjernes, kan
treedelene opsuge vand og blive beskadiget. Sorg for straks at
torre evt. vand af med en bled klud.

B Lagring af data

Indspillede melodier og redigerede opsetningsdata for
melodier, stilarter, lyde og MIDI gar tabt, nar du slukker for
strommen til instrumentet. Det sker ogsa, nar strommen
slukkes med funktionen Automatisk slukning (side 17).
Gem dataene i instrumentet eller pa et USB-Flash-drev
(side 26).

Du kan sikkerhedskopiere alle data pa dette instrument og
alle indstillinger pa USB-Flash-drevet som en
sikkerhedskopi (side 33) og gendanne sikkerhedskopien pa
instrumentet. Gem vigtige data pa et USB-Flash-drev, sa de
ikke gar tabt pga. en betjeningsfejl.

Som beskyttelse mod datatab pa grund af skader pa USB-
Flash-drevet anbefales det, at du gemmer dine vigtige data
pé et reserve-USB-Flash-drev eller en anden ekstern enhed,
f.eks. en computer, som en sikkerhedskopi.

B Om ophavsret

Kopiering af kommercielt tilgeengelige musikdata, herunder,
men ikke begraenset til, MIDI-data og/eller lyddata, er
strengt forbudt, medmindre det kun er til privat brug.

Dette produkt indeholder og anvender indhold, som
Yamaha har ophavsretten til, eller hvortil Yamaha har licens
til at bruge andres ophavsret. Pa grund af lovgivningen om
ophavsret og andre relevante love, har du IKKE tilladelse til
at distribuere medier, hvor dette indhold er gemt eller
optaget og stort set forbliver det samme eller i hoj grad ligner
produktets indhold.

* Det indhold, der er beskrevet ovenfor, omfatter et
computerprogram, akkompagnementsstilartsdata, MIDI-
data, WAVE-data, lydoptagelsesdata, en melodi,
melodidata osv.

* Du har tilladelse til at distribuere et medie, hvor det, du
spiller, eller din musikproduktion, der anvender dette
indhold, er optaget, og i sadanne tilfalde kraeves der ikke
tilladelse fra Yamaha Corporation.

B Om funktioner/data, der folger med

instrumentet

Nogle af de forprogrammerede melodier er redigeret af
hensyn til leengde eller arrangement og er muligvis ikke helt
identiske med originalerne.

Instrumentet kan anvende forskellige typer/formater af
musikdata ved at optimere dem til det musikdataformat, der
er egnet til brug i instrumentet, inden de bruges.
Instrumentet afspiller derfor ikke nedvendigvis dataene helt
efter den pageeldende producents eller komponists
oprindelige intentioner.

De bitmapskrifttyper, der anvendes pa instrumentet, leveres
og ejes af Ricoh CO,, Ltd.

B Om denne vejledning

De illustrationer og displays, der er vist i denne
brugervejledning, er beregnet til instruktion og kan vere lidt
forskellige fra de displays, der vises pa instrumentet.
Bogstaverne i slutningen af modelnavnet (f.eks. "B" og
"WH") angiver instrumentets farve. Da disse bogstaver blot
angiver udseendet, udelades de i denne brugervejledning.

Windows er et registreret varemeerke tilhgrende Microsoft®
Corporation i USA og andre lande.

Bluetooth®-ordmeerket og -logoerne er registrerede
varemzrker, der ejes af Bluetooth SIG, Inc., og enhver sadan
anvendelse af sadanne maerker af Yamaha Corporation sker
under licens.

) Bluetooth'

Navne pé virksomheder og produkter i denne
brugervejledning er varemzrker eller registrerede
varemerker tilhgrende de respektive virksomheder.
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Om vejledningerne

Nedenstaende dokumenter og vejledninger folger med dette instrument.

Medfolgende dokumenter

Brugervejledning (denne bog)

Beskriver den grundleeggende betjening og funktionerne pé dette instrument. Laes denne vejledning forst.

Onlinemateriale (kan hentes pa internettet)

PDF !
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Reference Manual (Referencevejledning) (findes kun pa engelsk, tysk, fransk og spansk)
Indeholder oplysninger om de avancerede funktioner i instrumentet, der ikke forklares i brugervejledningen.
Du kan f.eks. lzese om, hvordan du opretter dine egne stilarter eller melodier eller finde detaljerede forklaringer
om bestemte parametre.

Hvert kapitel i referencevejledningen svarer til de relevante kapitler i brugervejledningen.

Data List (Dataliste)

Indeholder forskellige vigtige forprogrammerede indholdslister med f.eks. lyde og stilarter samt MIDI-
relaterede oplysninger om dette instrument.

Smart Device Connection Manual (Vejledning i oprettelse af forbindelse til

smartenheder)

Indeholder en beskrivelse af, hvordan instrumentet sluttes til smartenheder, som f.eks. en smartphone eller en
tablet osv.

Computer-related Operations (Computerrelaterede funktioner)

Indeholder instruktioner til, hvordan instrumentet sluttes til en computer, samt oplysninger om betjening i
forbindelse med overforsel af filer og MIDI-data.

Du kan se disse vejledninger pa webstedet Yamaha Downloads, hvor du skal indtaste modelnavnet for at soge efter de
onskede filer.

Yamaha Downloads
https://download.yamaha.com/

Medfolgende tilbehor

Brugervejledning (denne bog)

Online Member Product Registration (Onlineproduktregistrering)
AC-adapter*/stromledning*

Nodestativ

Fodkontakt

* Medfelger muligvis ikke, athangigt af hvor instrumentet kebes. Sperg din Yamaha-forhandler.
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Velkommen til det nye DGX!

DGX-670 har mange avancerede funktioner som fremmer din musikglaede og eger mulighederne for dit spil. Lad os se
pé hvordan...

Autentisk klaverlyd

Dette instrument har smukke klaverlyde, som er blevet til ved hjelp af
samples fra Yamahas CFX-flygel, som er vores flagskib. Desuden har
instrumentet ogsa en VRM-funktion, der pracist genskaber et flygels
akustiske resonans, som andres subtilt gennem timing, pianistens anslag
og brugen af pedalerne. Pa den méde bliver det muligt at udtrykke selv
de fineste nuancer og reagere minutiest pa brugen af pedaler og spillet
pa tangenterne. Den nye Piano Room-funktion ger klaverspillet til en
endnu sterre forngjelse. Med Piano Room kan du velge den enskede
klavertype og forskellige rumklange — hvilket giver en komplet, realistisk
klaveroplevelse, som hvis du spillede pa et rigtigt klaver.

PP - Side 35

Spil med forskellige musikgenrer

Dette instrument byder naturligvis pa mange realistiske klaverlyde som du har gleede af, nar du spiller. Men det byder
ogsa pa en raekke forskellige autentiske instrumenter bade akustiske og elektroniske, herunder orgel, guitar, saxofon og
andre, som anvendes i mange musikgenrer, sd du kan spille en vilkarlig musikstil, som du har lyst til, pa en
overbevisende made. Herudover kan de specielle Super Articulation-lyde pa en realistisk made genskabe mange af de
spilleteknikker og karakteristiske lyde, der bruges af en kunstner, som spiller pa et instrument. Resultatet er et super
detaljeret udtryk — som fx den realistiske lyd af fingre, der glider pa guitaren, og de udtryksfulde dndedreetslyde fra en
saxofon eller andre bleseinstrumenter.

P> Side 38

Med akkompagnement fra et komplet ; J ) 7 fl & ] 7
backingband J 2 6

Selvom du spiller alene kan du med DGX sammenszette et
komplet backingband, som akkompagnerer dig! Du skal
blot spille pé klaviaturet for at aktivere akkorder, der
udleser det automatiske akkompagnement
(stilartsfunktion). Veelg en akkompagnementsstilart — f.eks. pop, jazz, latin og en reekke andre forskellige musikgenrer
fra rundt om i verden - og brug DGX som backingband! Du kan sndre arrangementer, mens du spiller ved at valge
rytmevariationer og pauser i realtid, herunder intro-, afslutnings- og fill-in-stykke, mens du spiller.

P> Side 48

N

Automatisk afspilning og indspilning

Lydfiler (WAV-format), der er gemt pé et USB-Flash-drev, kan afspilles pa instrumentet. Du
kan ogsé optage det, du spiller, som lydfiler (WAV-format) pa et USB-Flash-drev, s du nemt I
kan redigere dine indspilninger pa en computer, hvis du ensker det, dele dem via internettet.

P Side 72 l
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Lektioner med visning af noder

Melodilektion-funktionerne er en sjov made at leere melodierne pa,
med noderne vist pa displayet. Hvis du f. eks. gver dig pa
hejrehdndsstemmen, venter afspilningen af venstrehandsstemmen og
andre stemmer, indtil du spiller tonerne korrekt. Med denne metode
kan du nemt spille melodier og stykker - ogsa selvom du er nybegynder.

PP - Side 65

Syng med, nar du afspiller melodier eller selv spiller

Da der kan sluttes en mikrofon til instrumentet og vises meloditekster
pa displayet, kan du synge, samtidig med at du spiller pa klaviaturet
eller afspiller en melodi. Desuden kan du anvende forskellige effekter,
f. eks. kor, pé din sangstemme. Du kan o0gsa slette vokaldelen pa
lydindspilninger, sa du kan synge med (eller synge i stedet for!) din
foretrukne kunstner eller gruppe, og pa den made gore det endnu
sjovere at optrade.

P> Side 77

Tradles afspilning af lyddataene - funktionen Bluetooth Audio

Lyddataene pa en Bluetooth-enhed, f. eks. en smartphone, kan afspilles

gennem DGX-670's indbyggede hgjttalere. Du kan spille eller synge
sammen med lyddataene eller blot lytte til din yndlingsmusik.

€ Bluetooth’
P> Side 96

*Afheengigt af hvor du har kebt produktet, har instrumentet muligvis ikke Bluetooth-funktionalitet.

Kunne du tenke dig at vide mere om
DGX-670's funktioner?

Tryk pa [DEMO]-knappen for at starte
demonstrationen.

Du stopper demonstrationen ved at trykke pa [EXIT]-
knappen til hojre pa displayet.

0
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Kontrolfunktioner og stik pa panelet

Toppanel

‘BE’G@DI@IE}IBI@@ 3833

@YAN

A-1]B-1

—

© [D]-kontakt (Standby/On)........ccuuen. side 16
Teender for stremmen til instrumentet eller setter
det pé standby.

© [MASTER VOLUME]-drejeknap........ side 17
Justerer den overordnede volumen.

(3] [DEMOJ-KNap ....coccevevrevsuenernueseessennenes side 11
Afspiller demoerne.

O SONG-relaterede knapper .................. side 60
Til valg af melodier og styring af melodiafspilning.

@ STYLE-kategoriknapper..........cc.cc...... side 48
Til valg af en stilartskategori.

O [DIRECT ACCESS]-knap ........cc.cevvee.. side 22

Abner straks det anskede display med blot et enkelt
yderligere knaptryk.

©@ [METRONOME]-KNap ......c.ceevevvrreneee side 44
Slar metronomen til eller fra.

© [TEMPO/TAP]-KNap .....cccevverreereerenne side 52
Styrer tempoet for afspilning af stilart, melodi og
metronom.

© TRANSPOSE [-]/[+]-knapper ............ side 44

Transponerer instrumentets overordnede tonehgjde
i halvtonetrin.

@ [CHANNEL ON/OFF]-knap.......... side 53, 65
Viser indstillinger for aktivering eller deaktivering af
stilarts-/melodikanaler.

@ [MIXER/EQ]-knap .....c.coovvverrrrenrnnee side 88
Viser forskellige indstillinger for klaviatur, stilart og
melodistemmer.

@ [OTS LINK]-Knap......ccoceveereererrerrerenne side 52
Slar funktionen OTS Link til eller fra.

® STYLE CONTROL-knapper............... side 48
Styrer afspilningen af stilarter.

@ LCD og tilhorende knapper................ side 19

Angiver de aktuelle panelindstillinger og giver dig
mulighed for at velge eller zendre indstillingerne.

@ [MENU]-KNAP ....overrererrecrerrererreenensenne side 100
Giver dig mulighed for at foretage avancerede
indstillinger og oprette dine egne stilarter og
melodier.

Hvis instrumentet har Bluetooth-
funktionalitet (side 96) er Bluetooth-
logoet er trykt pa panelknappen.
Afhaengigt af hvor du har kebt produktet, har
instrumentet muligvis ikke Bluetooth-
funktionalitet.

MENU /

12
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@ [PLAYLIST]-KNap......cceeovrererererrereenns side 80
Viser displayet Playlist, hvor du kan styre dit
repertoire.

@ [MIC SETTING]-knap.......ccceevuereerrene side 77

Viser det display, hvor du kan foretage indstillinger
for mikrofonen.

@ [USB AUDIO]-KNAP ...eovverrrvrrrenrrererrnnees side 72
Viser displayet til afspilning af lydfiler pa det
tilsluttede USB-Flash-drev og indspiller det, du
spiller, pd USB-Flash-drevet i lydformat.

® Knapper til valg af VOICE-kategori... side 38
Til valg af en lydkategori.

@ [VOICE EFFECT]-Knap.......ccceerruneee side 45
Fojer forskellige effekter til det, du spiller pa
tangenterne.

@ PART ON/OFF-knapper ..........cc.ceove... side 38
Slar klaviaturstemmen til eller fra.

@ [PIANO ROOM]-KDap ....coovverrererrenens side 35

Viser straks de optimale klaverrelaterede
indstillinger, hvis du vil spille pd instrumentet som
pa et ganske almindeligt klaver.

@ REGISTRATION MEMORY-knapper .....side 80

Registrerer og genindleser panelopsatninger.

@ [USB TO DEVICE]-stiK.......cooovvvrrrneee. side 91
Til tilslutning af et USB-Flash-drev eller en tradles
USB LAN-adapter.

@ [PITCH BEND]-hjul........cccevvrrrrenee. side 45
ZAndrer tonehgjden for den afspillede lyd pa
klaviaturet op eller ned.

Panelopsatning (panelindstillinger)

Med knapperne pé dette panel kan du velge
forskellige indstillinger som beskrevet her. I denne
vejledning kaldes disse instrumentindstillinger
under ét for "panelopsztning” eller
"panelindstillinger".

|
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Bagpanel

f|:&

@K-)
© ©
0 ©

USBe<z> PEDAL UNIT

TO HOST

AUX PEDAL

@ [USB TO HOST]-stiK.....oovevrrrrmrecrrenns side 92
Til tilslutning af en computer eller smartenhed,
f.eks. en smartphone eller tablet.

© [AUX PEDAL]-stiK..uceeeeveeeeeereenene se nedenfor
Til tilslutning af den medfelgende fodkontakt eller
en fodkontakt, der salges seerskilt.

© [PEDAL UNIT]-stiK .ovevverrerecrecrnrennens side 15
Til tilslutning af en pedal (salges seerskilt).

O [MIC INPUT]-tiK ...cuereererrerrenreneenennens side 77
Til tilslutning af en mikrofon.

O [AUX IN]-tiK...ouorrecreerereesrrsensaeseensenes side 95

Til tilslutning af en ekstern lydenhed, f.eks. en
beerbar lydafspiller.

Montering af nodestativet

PHONES/
OuTPUT

MICINPUT  AUX IN

O [PHONES/OUTPUT]-stik...........ceee side 98
Tilslutning af hovedtelefoner eller en ekstern enhed,
f.eks. en hojttaler.

[ 7 2 DT0B 1\ A0 O side 16
Til tilslutning af AC-adapteren.

/\ FORSIGTIG

For instrumentet tilsluttes andet elektronisk udstyr, skal
strommen til samtlige enheder forst slukkes. Serg ogsa
for at skrue ned for volumenen (szet indstillingerne til 0)
for al udstyret, for det teendes. | modsat fald er der risiko
for skader pa komponenterne, elektrisk sted eller
permanente horeskader.

Tilslutning af en fodkontakt

Seet nodestativet i hullerne som vist.

Slut den medfelgende fodkontakt til [AUX PEDAL]-
stikket. Andre fodpedaler, der salges seerskilt (FC3A,
FC4A eller FC5) kan ogsa sluttes til dette stik.
Efterklangsfunktionen er som standard tildelt.

——> (0)

AUX PEDAL

BEMZAERK

e Kontroller, at strammen er slukket, inden du tilslutter eller
frakobler fodkontakten.

Treed ikke pa fodkontakten, mens du teender for strgmmen.
Hvis du ger det, aendres fodkontaktens polaritet, hvilket
medfgrer omvendt funktionsmade.

Tildeling af en funktion til hver pedal

Der kan tildeles forskellige funktioner til hver af de
pedaler, der er sluttet til [AUX PEDAL]-stikket eller
[PEDAL UNIT]-stikket — herunder start/stop af
afspilning af melodier og styring af Super
Articulation-lyde.

Disse kan indstilles pé fanebladet Pedal pé displayet
Controller, der abnes via [MENU]-knappen (side 100).

14
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Brug af et keyboardstativ og en
pedalenhed (szlges serskilt)

Der kan sluttes en LP-1B/LP-1WH-pedal (sxlges
seerskilt) til [PEDAL UNIT]-stikket. Nar du tilslutter
fodpedalen, skal du ogsé samle enheden pa
keyboardstativet L-300B/L-300WH (salges serskilt).
Keyboardstativet L-300B/L-300WH er designet til at
blive brugt til flere modeller. Ved samling af
keyboardstativet til DGX-670, skal du bruge de
skruehuller, der er angivet med "B" pa stativets
metalbeslag. Yderligere oplysninger finder du

i samlingsvejledningen til stativet.

'1-»
|

PEDAL UNIT

LP-1B/LP-1WH
(seelges seerskilt)

BEMZ/ERK

e Kontroller, at strammen er slukket, inden du tilslutter eller
frakobler pedalenheden.

Treed ikke pé pedalerne, mens du teender for strammen. Hvis
du ger det, eendres pedalernes polaritet, hvilket medferer
omvendt funktionsmade.

Halvpedalfunktion (FC3A og LP-1B/LP-1WH)
FC3A og den hejre LP-1B/LP--1WH-pedal har en
halvpedalfunktion, som giver dig mulighed for at
bruge halvdemperteknikker, hvor demperen
trykkes ca. halvvejs ned. I denne
halvdeempertilstand (pa et rigtigt klaver), deempes
strengene kun delvist. Med halvpedalfunktionen er
det muligt at styre deemperen, sa du kan skabe
udtryksfulde og subtile nuancer i det, du spiller, ved
preecist at styre det punkt, hvor trykket pa pedalen
pévirker deemperens funktion. Punktet kaldes
"halvpedalpunkt" og kan angives pd fanebladet
Pedal pi displayet Controller, der dbnes via
[MENU]-knappen (side 100).

Pedalfunktioner

Som standard er folgende funktioner tildelt til hver pedal.

B Damperpedal (hojre)

Hvis du trykker p& denne pedal, far tonerne en laengere
efterklang. Hvis du slipper denne pedal, stoppes
(deempes) alle toner med efterklang med det samme.

i s

Hvis du trykker pa deemperpedalen og holder
den nede her, far alle de viste toner efterklang.

s

Hvis du veelger en VRM-lyd (side 41), aktiveres VRM,
nér du trykker pa denne pedal, sa den serlige resonans
fra det akustiske flygels sangbund og strenge genskabes.

B Sostenutopedal (midten)

Huvis du spiller en eller flere toner pa tangenterne og
treeder sostenutopedalen ned, mens du holder tonen
(eller tonerne), klinger tonen, s laenge pedalen holdes
nede (som om du havde trddt pa demperpedalen), men
de efterfolgende toner klinger ikke leengere, end de
plejer. Du kan f.eks. lade en eller flere toner klinge og
spille en raekke andre toner "staccato”.

||J

—

000

Hvis du trykker pa sostenutopedalen og holder
den nede her, far alle de toner, der holdes pa
dette tidspunkt, efterklang.

B Pianopedal (venstre)

Nér pianopedalen er tradt ned, mindskes volumenen,
og tonernes timbre aendres en smule. Pianopedalen
pavirker ikke toner, der allerede klinger, nér pedalen
treedes ned.

]

Kontrolfunktioner og stik pa panelet
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Klargering

Stremforsyning

Tilslut AC-adapterens stik i den reekkefolge, der er vist pa illustrationen.

16V=—
+H—

DC IN-stik (side 14)
o]

r (2] Stikkontakt

DC-stik

@ Stremledning

AC-adapter «@M

Formen pa stikket kan variere, afhaengigt af hvor instrumentet er kabt.

AC-stik

/\ ADVARSEL
Brug kun den angivne AC-adapter (side 107). Brug af en forkert type AC-adapter kan resultere i skade pa enheden eller
overophedning.

/\ FORSIGTIG
Serg for at placere produktet, sa der er nem adgang til den stikkontakt, du vil bruge. Hvis der opstar problemer eller fejl,
skal du omgéende slukke instrumentet pa afbryderen og tage stikket ud af stikkontakten.

BEM/ERK
Sluk ferst for strammen, og felg derefter denne fremgangsmade i omvendt reekkefelge for at tage stremledningen ud.

Sadan tendes og slukkes strommen

1 Set[MASTER VOLUME]-drejeknappen pa "MIN".

1 MASTER VOLUME

0 o oosse=s 05° oo ﬁ
T ==
======= =2 ]
® =FPOOCAOCTCN 88888888 @ o erm |
MIN MAX

2 Tryk pa [®]-kontakten (Standby/On) for at teende for strommen.
Indstil volumen efter gnske, mens der spilles pa klaviaturet, nar hoveddisplayet vises.

oBS!

Forsag ikke at udfere andre handlinger, f.eks. at trykke pa tangenter, knapper eller pedalen. Gor du dette, kan
instrumentet komme til at fungere forkert.

3 Tryk pa [D]-kontakten (Standby/On) i ca. ét sekund for at slukke for strommen,
nar du er ferdig med at bruge instrumentet.

16
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/\ FORSIGTIG
Der afgives hele tiden sma maengder elektricitet til instrumentet, selv om [ ®]-kontakten (Standby/On) har
standbystatus. Tag stikket ud af stikkontakten i tordenvejr, eller hvis instrumentet ikke skal bruges i laengere tid.

oBS!

Der kan ikke slukkes for strammen, selvom der trykkes pa [ ]kontakten (Standby/Tzendt), mens der indspilles eller
redigeres, eller mens der vises en meddelelse. Tryk pa [®]-kontakten (Standby/Teendt), efter indspilning, redigering eller
efter at meddelelsen er forsvundet, hvis du vil slukke for strammen. Hold [ ]-kontakten (Standby/On) nede i mere end
tre sekunder, hvis det er nodvendigt at gennemtvinge nedlukning. Bemaerk, at gennemtvunget nedlukning kan medfare
tab af data og beskadige instrumentet.

Indstilling af funktionen Automatisk slukning

For at undga ungdvendigt stremforbrug omfatter dette instrument funktionen Automatisk slukning, der
automatisk afbryder stremmen, nar instrumentet ikke har veeret anvendt i en given periode. Den tid, der
gér, for stremmen automatisk afbrydes, er som standard 15 minutter, men du kan sendre denne indstilling.
Se mere pé side 18.

OBS!
Data, der ikke er gemt, gar tabt, hvis der automatisk slukkes for strammen. Sogrg for at gemme dine data, for dette sker.

B Deaktivering af automatisk slukning (enkel metode)
Teend for strommen, mens du holder den dybeste tangent pé klaviaturet nede. Der vises kortvarigt en meddelelse, nar
instrumentet starter med funktionen Automatisk slukning deaktiveret.

A-1
| O]

o e,

Justering af mastervolumenen

Brug [MASTER VOLUME]-drejeknappen, mens du spiller pa klaviaturet, til at justere volumenen for hele
klaviaturlyden.

MASTER VOLUME

/\ FORSIGTIG

Brug ikke instrumentet i Izzngere tid ved en hgj eller ubehagelig lydstyrke, da det kan medfore permanente hgreskader.

IAC (Intelligent Acoustic Control - Intelligent akustisk styring)

IAC er en funktion, som automatisk justerer og styrer lydkvaliteten i henhold til instrumentets overordnede
volumen. Selv nar volumenen er lav, tillader den, at savel lave som hgje lyde heres klart. IAC pavirker kun
den lyd, der udsendes via instrumentets hejttalere. Du kan sla funktionen IAC til eller fra og indstille
dybden, selvom standardindstillingen for denne funktion er slaet til. Dette kan indstilles pa fanebladet
Configl pa displayet Utility, der abnes via [MENU]-knappen (side 100).

|

Klargoring
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Angivelse af basisindstillinger
Angiv basisindstillinger for instrumentet efter behov , f.eks. for sproget som vist pé displayet.

1 Abn betjeningsdisplayet.
1-1 Tryk pa [MENU]-knappen for at dbne Menu-displayet.

1-2 Brug markerknapperne [A][ V][ €][»] til at vaelge System, og tryk derefter pa
[ENTER]-knappen.

1-3 Tryk pa TAB [ €]-knappen for at valge fanebladet Common.

1-3

@ ........... S @
N 1-1
S .,

» | OJOOOO0OO0d Q C_
Oo0googowd . .

2 Brug [1A V] - [8 A ¥V]-knapperne til at foretage de nodvendige indstillinger.

[1IAY]/ | Auto Power Off Bestemmer den tid, der gér, for strommen automatisk slukkes af
2AV] funktionen Automatisk slukning (side 17).
Vzelg Disabled her for at deaktivere Automatisk slukning.
[3AY]/ | Language Bestemmer, hvilket sprog (engelsk, tysk, fransk, spansk og
[4AV] italiensk) der skal bruges til meddelelser pa displayet.
[SAY]/ | Owner Name Her kan du indtaste dit navn, som vises i dbningsdisplayet (abnes
[6AV] nar der teendes for stremmen). Instruktioner i indtastning af tegn
finder du pé side 31.
[7AV]/ Version Viser dette instruments firmwareversion.
[BAY]

Tryk pé [EXIT]-knappen for at vende tilbage til det foregaende display.

18
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Grundlaeggende betjening

Displaybaserede knapper

LCD-displayet giver omfattende og overskuelig information om alle aktuelle indstillinger. Den viste menu
og de viste parametre kan velges eller aendres ved hjelp af knapperne rundt om LCD-displayet.

[@ ,,,,,,,,,,, N @]7 TAB [ ][> ]-knapper
E o0 ! 0 PN (side 21)

VRM

CFX Grand Data drejeknap
—— 7] S Layer (side 20)

C
_
|

O Markerknapperne
( 2 3 4 5 6 7 8 {EA[\]I[TvEll[R;l]([n:] Ogn
D D D D D D D D ' (se nedenfor)pp
00000 0aUo . ‘

[1A V] —[8A ¥]-knapper (side 20) [EXIT]-knap
(side 21)

z
Grundleeggende betjening

Markorknapperne [A][ V][ €][» ] og [ENTER]-knappen

Disse knapper bruges til at bevaege markeren pa skeermen. I denne vejledning angives op- og
nedknapperne som [A] [ V] og venstre- og hejreknapperne som [ ] [P ]. Der er to typer visning. I den
ene type kan du velge punktet (og fa det vist) blot ved at flytte markeren, og i den anden skal du trykke pa
[ENTER]-knappen, nar du har flyttet markeren, for at fa vist punktet.

B Eksempel 1

MENU

. . P& displayet til valg af fil (side 24) skal

du bruge markerknapperne til at veelge
og hente filen.

B Eksempel 2

MENU

~ C) ~

NTER) P& Menu-displayet (side 100) og andre
- indstillingsdisplays skal du flytte
. . markeren med markerknapperne og

derefter trykke pa [ENTER]-knappen

for at veelge punktet.
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[1AV] - [8A V]-knapper

[1AV] - [8AV¥]-knapperne bruges til at foretage valg eller justere indstillinger (henholdsvis op eller ned)
for de funktioner, der vises umiddelbart over dem. I denne vejledning angives opknapperne som [A] og
nedknapperne som [V].

Ved viste menulister skal du bruge [1AV] - [8A V]

Til menuer, der vises i denne del af displayet, skal du ’
play til at veelge det onskede punkt.

bruge [1A] — [8 A]-knapperne (op).

& Maln Voice

OO000o0ooao C]DD@DDCJC]
O000o0c0oOo OO00ooO0go

Til menuer, der vises i denne del af displayet, skal

du bruge [1V¥] - [8 ¥ ]-knapperne (ned). Hvis der vises parametre i form af en skydeknap

(eller en knap), skal du bruge [1AV]—-[8AV]-
knapperne til at justere veerdien.

Nar du indstiller parametre, kan du nulstille parameteren til standardveerdien ved at trykke pa [A]- og
[V ]-knappen med samme nummer samtidig.

Data drejeknap

Atheengigt af det valgte display kan data drejeknappen bruges pa folgende to mader.

B Justering af parametervardier
Det er praktisk at bruge data drejeknappen sammen med [1A V] - [8 A ¥]-knapperne til at justere de
parametre, der vises pa displayet.

Drej data drejeknappen for at
justere den valgte parameter.

0000000
0000000

Veelg den gnskede parameter med de relevante
[1AV]—[8AV]-knapper.

Denne praktiske fremgangsmade virker ogsa med parametre, der bliver vist som pop op-billeder, fx Tempo
og Transpose. Tryk blot pé den relevante knap (f.eks. [TEMPO/TAP]), og drej derefter data drejeknappen
for at angive verdien.

20
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B Valg af filer (lyd, stilart, melodi osv.)

Data drejeknappen bruges naesten pa samme méade som markerknapperne. Drej data drejeknappen, nar
displayet til valg af fil er dbnet, for at flytte markeren, og tryk derefter pa [ENTER]-knappen for at veelge
filen og fa den vist.

I de fleste af de procedurer til valg af fil eller punkt, der er beskrevet i denne brugervejledning, bruges
markerknapperne [A ][V ][ €][® ] til valg, fordi det er den nemmeste made at velge pa, men der kan anvendes
andre metoder.

TAB [ «][» ]-knapper

Disse knapper bruges hovedsageligt til at skifte mellem displaysider, der har "faneblade" foroven.

[EXIT]-knap

Nar du trykker pa [EXIT]-knappen vender du tilbage til det foregaende display. Hvis du trykker adskillige
gange pa [EXIT]-knappen, vender du tilbage til hoveddisplayet (side 23).

EXIT

“

Konventioner vedrorende instruktioner i denne vejledning
I hele denne brugervejledning vises instruktioner med flere trin pa en overskuelig méde med pile, der angiver den
korrekte raekkefolge.

Eksempel:
[MENU] > markerknapperne [A][ V][ €][»] Controller, ENTER] > TAB [P ] Setting > markerknapperne [A]
1 Touch Response.

Ovenstéende eksempel beskriver en fremgangsmade med fire trin:

1) Tryk pa [MENU]-knappen.

2) Brug markerknapperne [A][ V][ €][® ] til at veelge Controller, og tryk derefter pd [ENTER]-knappen.
3) Tryk pd TAB [P ]-knapperne for at veelge fanebladet Setting.

4) Tryk pa markerknappen [A] for at veelge I Touch Response.

|
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Meddelelser, der vises pa displayet

Pa displayet vises der indimellem oplysninger, der letter betjeningen, eller dialogbokse, hvor du skal
bekrafte en handling. Tryk pa den relevante [1A V] - [8 A ¥]-knap, nar meddelelsen vises.

The Song has been changed. Save?

Eom
00000
00000

1 2 3

oy
oy

Omgdende visning af det enskede display - Direkte adgang

Med den praktiske funktion Direct Access kan du abne et gnsket display — blot med et enkelt tryk pa en

knap. Se Direct Access Chart i Data List (Dataliste) pa webstedet for at fa en oversigt over de displays, der
kan vises med funktionen Direct Access.

1 Tryk pa [DIRECT ACCESS]-knappen.

Der vises en meddelelse, hvor du bliver bedt om at trykke pa den relevante knap.

1 2

DIRECT
ACCESS | METRONOME

2 Tryk pa knappen (eller brug [PITCH BEND]-hjulet eller den tilsluttede pedal), der
svarer til det onskede indstillingsdisplay, for straks at fa vist dette display.

Hvis du f.eks. trykker pA [METRONOME]-knappen, vises det display, hvor metronomens
taktart, volumen og lyd kan indstilles.

22

DGX-670 Brugervejledning



Konfiguration af hoveddisplayet

Det display, der vises, nar der bliver teendt for stremmen, er hoveddisplayet. Pa dette display vises de
aktuelle grundleggende indstillinger, f.eks. den valgte lyd og stilart, s& du hurtigt kan fa overblik over dem.
Hoveddisplayet er det display, du normalt ser, nar du spiller pa klaviaturet.

Displayet til valg af fil (side 24) for stilart, melodi, lyd eller registreringsbank, kan ogsa abnes fra dette
display. Her skal du bruge markerknapperne [A][ V][ ][] til at veelge det onskede element, og derefter
trykke pa [ENTER]-knappen.

Regist 1:Hew Regist
NewBank

MIDI 4/4 J=120

© New Song EEA, Audio 001

© Navn palyd
Viser navnene pa de lyde, der aktuelt er valgt for hovedstykket, layer-delen og venstre stemme (side 38).

BEMZAERK
Nar funktionen Left Hold (side 46) er aktiveret, vises der et "H" i hgjre hjerne af venstre stemme.

© Stilartens navn og relaterede oplysninger
Her vises navnet pa og taktarten og tempoet for den valgte stilart (side 48).
Nér [ACMP]-knappen er tendt, vises den fundne akkord under det, du spiller pa tangenterne. Nér den
melodi, der indeholder akkorddata, afspilles, vises det aktuelle akkordnavn.

© Melodiens (MIDI-fil) navn og relaterede oplysninger
Her vises navnet pd og taktarten og tempoet for den valgte melodi (side 60).

O Lydfilens navn og relaterede oplysninger
Her vises oplysninger om den valgte lydfil pa det tilsluttede USB-Flash-drev (side 72) inkl. forlgbet
afspilningstid, filnavn og ikon for gentagelsestilstand. Mens du indspiller, vises "REC".

© Registreringsbankens navn og relaterede oplysninger
Her vises navnet pa den valgte registreringsbank og det aktuelle nummer i registreringshukommelsen
(side 81).
Nar Registration Sequence er aktiveret, vises de programmerede numre. Med denne funktion er det
muligt at hente de fire opsatninger i hvilken som helst raekkefelge, du angiver, blot ved hjelp af
[ «][» ]-knapperne eller pedalerne. Yderligere oplysninger finder du i Reference Manual
(Referencevejledning) pa webstedet, kapitel 7.

BEMZAERK
Nar fastfrysningsfunktionen (side 83) er aktiveret, vises der et "F" i gverste hgjre hjerne.

O Tempo

Viser det aktuelle tempo under afspilning af en stilart eller melodi.

|
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© Takt/taktslag

Viser den aktuelle position (takt/taktslag) under afspilning af en stilart eller melodi.

© Mikrofonindikator
Angiver inputniveauet for den tilsluttede mikrofon (side 77).

e Transponering

Viser veerdien for transponering i halvtonetrin (side 44).

Konfiguration af displayet til valg af fil

Displayet til valg af fil bruges til at veelge lyd, stilarter og andre data (filer). Displayet til valg af fil vises, nar
du trykker pé en af VOICE- eller STYLE-kategoriknapperne, SONG [SELECT]-knappen osv.

A I

Fa

%11 AmbientPiano

U000oO00oo U000oO0Ooo
OO000000oO 0000
© Placering af data (drev)
o Preset.... Det sted, hvor forprogrammerede data gemmes.
o User....... Det sted, hvor indspillede eller redigerede data gemmes.
o USBI..... Det sted, hvor data pa USB-Flash-drevet gemmes. Dette vises kun, nér der sider et USB-

Flash-drev i [USB TO DEVICE]-stikket.

BEMZAERK
Fer du bruger et USB-Flash-drev, skal du leese "Tilslutning af USB-enheder" pa side 91.

© Data, der kan valges (filer)
De filer, der kan velges pa dette display, vises. Hvis der findes mere end 10 filer, vises sidenumrene (P1,
P2 ...) under filerne. Hvis du trykker pé en af [1A] - [7 A]-knapperne, der svarer til et sidenummer,

"wn nw,n

andres displaysiden. For efterfolgende sider vises ">", og for foregaende sider vises "<".

© File/Close
Nederst pa displayet til valg af fil kan du skifte mellem File og Close ved at trykke pa [8 ¥ ]-knappen.
Hvis du trykker pa [8 ¥ ]-knappen, mens File vises, abnes filhandteringsmenuen (side 26), og hvis du
trykker pa [8 ¥ ]-knappen, mens Close vises, lukkes filhandteringsmenuen, og de funktionsnavne, der
er relateret til den aktuelle fil (lyd, stilart, melodi osv.) vises.
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Visning af en mappe pa et hojere niveau

Nar der er filer i en mappe, vises der en pil op nederst til hajre pa displayet, s& du kan hente mappen pa et hejere

niveau ved at trykke pa [8 A ]-knappen.

Eksempel pa displayet til valg af forprogrammeret lyd

De forprogrammerede lyde er inddelt i kategorier og findes i forskellige mapper.

& Maln Voice

ﬁ bF)ﬂ Grand
£} >—;nr.E nel
B

User  USH]

udioGrand
£} OcravePRianao |
3

P& dette display vises lydene i en mappe.

Det naeste hgjere niveau (i dette tilfaelde en mappe)
vises. Hver mappe, der vises pa dette display,
indeholder lyde, der er inddelt i kategorier.

o Main Voice

- | proset JRLUE Ll
o | M Synth g Pad
Accordion I : Drums

| S

Tryk pa [8 A]-knappen for at f& vist det
nzeste hgjere mappeniveau.

|
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Filhandtering

Du kan gemme, navngive, kopiere, flytte, slette filer samt oprette mapper til handtering af filer ved hjalp af
knapperne, der er placeret nederst pa displayet til valg af fil. Du kan finde oplysninger om displayet til valg

af fil i side 24.

BEMZ/ERK

Far du bruger et USB-Flash-drev, skal du leese "Tilslutning af USB-enheder" pa side 91.

Lagring af en fil

Du kan gemme dine originale data (f.eks. melodier, du har indspillet) som en fil pa instrumentet eller USB-

Flash-drevet.

1

Velg det faneblad (User eller USBI) pa displayet til valg af fil, hvor du vil gemme

dataene, ved hjalp af TAB [ €][» ]-knapperne.

Hvis du vil gemme dataene i en eksisterende mappe, kan du ogsa valge mappen her.

BEMZ/AERK
o Filer kan ikke gemmes pa fanebladet Preset.

¢ Det maksimale antal filer/mapper, der kan gemmes pa fanebladet User, afhaenger af filstarrelsen og fil-/mappenavnenes

leengde.

Filhandteringsmenu 3

Kontroller, at filhandteringsmenuen vises i nederste hojre hjorne pa displayet.
Hvis menuen ikke vises, skal du trykke pa [8 ¥ ]-knappen (File) for at &bne den.

Tryk pa [6 ¥ ]-knappen (Save).

Vinduet til indtastning af tegn vises.

New Song_

CASE _,@1 ABG2 DEF3 GHI4 JKLS MNOB OK
Icon PQRST  TUvVE WXYZ9 +-0 Symbol Delete Cancel

BEMZ/ERK
Hvis du vil annullere lagringen af filen, skal du trykke pa [8 ¥ ]-knappen (Cancel) inden trin 5 nedenfor.

Indtast filnavnet (side 31).

Nar du har gemt filen, kan du nar som helst omdgbe den, ogsa selvom du springer dette trin

over (side 28).
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5 Tryk pa [8A] (OK)-knappen for at gemme filen.

Huis filnavnet findes i forvejen, vises der en meddelelse, hvor du bliver spurgt, om filen skal
overskrives. Tryk pa en af [6 A ¥ ]-knapperne (No), hvis det ikke er tilfeeldet, og angiv et
andet navn.

Den gemte fil placeres automatisk sammen med de eksisterende filer i alfabetisk orden.

Oprettelse af en ny mappe

Du kan oprette nye mapper, sé det er nemmere at finde de oprindelige data.

1

Velg det faneblad pa displayet til valg af fil (User eller USB1), hvor du vil oprette en
ny mappe, ved hjelp af [ €][» ]-knapperne.
Hvis du vil oprette en ny mappe i en eksisterende mappe, kan du ogsé veelge mappen her.

BEMZ/ERK
o Det er ikke muligt at oprette en ny mappe pa fanebladet Preset eller i mappen PianoRoom (side 37).
e Der kan maksimalt gemmes 500 filer/mapper i en mappe.

e Der kan kun oprettes tre mappeniveauer pa User-fanebladet. Det maksimale antal filer/mapper, der kan gemmes,
varierer, afheengigt af filsterrelsen og leengden af fil-/mappenavnene.

Kontroller, at filhandteringsmenuen vises i nederste hgjre hjorne pa displayet.
Hvis menuen ikke vises, skal du trykke pa [8 ¥ ]-knappen (File) for at &bne den.

Tryk pa [7 V¥ ]-knappen (Folder).

Vinduet til indtastning af tegn vises.

Bl NewFolder

& - — CASE S8l ABUZ  DEFS GHM4 JKLS MNOE 0K
Delete  Have PORST  TUNE  WXYZA +-0 Symbol  Delets  Coneel

7

O

BEMZ/ERK
Tryk pa [8V¥ ]-knappen (Cancel) for at annullere oprettelsen af en ny mappe.

Indtast navnet pa den nye mappe (side 31).

Hvis mappenavnet findes i forvejen, vises der en meddelelse, hvor du bliver spurgt, om mappen
skal overskrives. Tryk pé en af [6 A ¥]-knapperne (No), hvis det ikke er tilfeeldet, og angiv et
andet navn.

Den oprettede mappe placeres automatisk sammen med de eksisterende mapper i alfabetisk
orden.

|
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Omdoebning af en fil/mappe

Du kan omdebe filer/mapper.

BEMZ/ERK

o Det er ikke muligt at omdgbe filer og mapper pa fanebladet Preset.
* Mappen PianoRoom (side 37) kan ikke omdgbes.

1

2

Velg det faneblad (User eller USBI) pa displayet til valg af fil, hvor du vil foretage
omdebningen, ved hjalp af TAB [ «€][» ]-knapperne.

Kontroller, at filhandteringsmenuen vises i nederste hojre hjorne pa displayet.
Hvis menuen ikke vises, skal du trykke pa [8 ¥ ]-knappen (File) for at &bne den.

Tryk pa [1V ]-knappen (Name).

Vinduet til omdebningen vises nederst pa displayet.

Flyt markoren til den onskede fil/mappe med markorknapperne [A][ V][ «][»>],
og tryk derefter pa [ENTER]-knappen.

BEMZAERK
Hvis du vil annullere omdgbningen, skal du trykke pa [7 ¥ ]-knappen (Cancel).

Tryk pa [8 ¥ ]-knappen (OK) for at bekrzfte fil-/mappevalget.

Vinduet til indtastning af tegn vises.

Indtast navnet pa den valgte fil eller mappe (side 31).

Den omdebte fil/mappe vises pa displayet sammen med de andre filer, der er arrangeret
i alfabetisk orden.

28

DGX-670 Brugervejledning



Kopiering eller flytning af filer

Du kan kopiere eller klippe filer ud og indsztte dem et andet sted (i en anden mappe). Du kan ogsa kopiere
mapper, men ikke flytte dem, pa samme made.

BEMZ/ERK

o Filer pa fanebladet Preset og i mappen PianoRoom (side 37) kan ikke flyttes.

e Forprogrammerede melodier, der er kopieret til fanebladet User vises med "Prot. 1" over melodinavnet péa displayet til valg af melodi.
Disse kan ikke kopieres eller flyttes til USB-Flash-drev.

1

2

Velg det faneblad (Preset, User eller USBI) pa displayet til valg af fil, der
indeholder den fil/mappe, du vil kopiere, ved hjelp af TAB [ €][» ]-knapperne.

Kontroller, at filhandteringsmenuen vises i nederste hojre hjorne pa displayet.

Hvis menuen ikke vises, skal du trykke pa [8 ¥ ]-knappen (File) for at &bne den.

Tryk pa [3V ]-knappen (Copy) for at kopiere eller [2V ]-knappen (Cut) for at flytte. o

Vinduet til kopieringen/klipningen vises nederst pa displayet. §
g
=
S
&

Klip Kopier

Flyt markoren til den onskede fil/mappe med markorknapperne [A][ V][ «][»>],
og tryk derefter pa [ENTER]-knappen.

Nar der trykkes pa [ENTER], veelges (markeres) filen/mappen. Hvis du vil annullere valget, skal
du trykke pa [ENTER]-knappen igen.

Tryk pa [8 ¥ ]-knappen (All) for at velge alle de filer/mapper, der er angivet pd det aktuelle
display, herunder de andre sider. Hvis du vil annullere valget, skal du trykke pa [8 ¥ ]-knappen
(All Off) igen.

BEM/ERK

Hvis du vil annullere kopieringen/flytningen, skal du trykke pa [6' ¥ ]-knappen (Cancel).

Tryk pa [7 ¥ ]-knappen (OK) for at bekrzefte fil-/mappevalget.

Velg det faneblad (User eller USBI), hvor du vil indsxtte filen/mappen, med TAB
[ €][»™ ]-knapperne.

Velg om nedvendigt destinationsmappen med markerknapperne [A][ V][ €][P» ], og tryk
derefter p4 [ENTER]-knappen.

Tryk pa [4V ]-knappen (Paste) for at indsztte den fil/mappe, du valgte i trin 4.

Huvis fil-/mappenavnet findes i forvejen, vises der en meddelelse, hvor du bliver spurgt, om
filen/mappen skal overskrives. Tryk pé en af [6 A ¥ ]-knapperne (No), hvis det ikke er tilfeldet,
og angiv et andet navn.

Den indsatte fil/mappe vises péa displayet ssmmen med de andre filer arrangeret i alfabetisk
orden.
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Sletning af filer/mapper

Du kan slette enkelte eller flere filer/mapper.

BEMZ/ERK

o Det er ikke muligt at slette filer pa fanebladet Preset.
* Mappen PianoRoom (side 37) kan ikke slettes.

1

2

Velg det faneblad (User eller USBI) pa displayet til valg af fil, som indeholder den
fil/mappe, du vil slette, ved hjalp af TAB [ €][P» ]-knapperne.

Kontroller, at filhandteringsmenuen vises i nederste hojre hjorne pa displayet.
Hvis menuen ikke vises, skal du trykke pa [8 ¥ ]-knappen (File) for at &bne den.

Tryk pa [5V ]-knappen (Delete).

Vinduet til sletning vises nederst pa displayet.

Flyt markoren til den onskede fil/mappe med markerknapperne [A][ V][ €][»],
og tryk derefter pa [ENTER]-knappen.

Nar der trykkes pa [ENTER], veelges (markeres) filen/mappen. Hvis du vil annullere valget, skal
du trykke pa [ENTER]-knappen igen.

Tryk pa [8 ¥ ]-knappen (All) for at velge alle de filer/mapper, der er angivet pd det aktuelle
display, herunder de andre sider. Hvis du vil annullere valget, skal du trykke pa [8 ¥ ]-knappen
(All Off) igen.

BEMZ/ERK

Hvis du vil annullere sletningen, skal du trykke pa [6 ¥ ]-knappen (Cancel).

Tryk pa [7 V¥ ]-knappen (OK) for at bekrzfte fil-/mappevalget.

Folg anvisningerne pa displayet.

o Yes: Sletter filen/mappen

o Yes All: Sletter alle de valgte filer/mapper
« No: Sletter ikke den valgte fil/mappe

o Cancel: Annullerer sletningen
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Indtastning af tegn

I dette afsnit beskrives det, hvordan du indtaster tegn, nar du skal navngive filer/mapper osv. Nar du
indtaster tegn, skal det ske pa det display, der er vist nedenfor.

2 3

_— -
Hew Sonz_ J
1 b= CASE _.@1 ABG2  DEF3 GHI4 JKLS  _MNOG [ 4
Icon PQRS?  TUVS WXYZ9 +0 Symbol || Delete Cancel
1 2 3 4 5 6 7 8
BEMZ/ERK

¢ Folgende specialtegn kan ikke bruges i navnet pa en fil/mappe: \/: *?" < > |
¢ Filnavne og mappenavne kan indeholde op til 50 tegn.

1 skift tegntype ved at trykke pa [1A]-knappen.
« CASE: Store bogstaver, tal og tegn
« case: Sma bogstaver, tal og tegn

2 Flyt markeren til den onskede position med data drejeknappen.

Trykpade [2A V] - [6A V]- og [7A]-knapper, der svarer til de tegn, du vil
indsztte.
Der er tildelt flere forskellige tegn til hver knap. Tegnet skifter, hver gang du trykker pa

knappen. Hvis du vil indseette det valgte tegn, skal du beveege markeren eller trykke pa en
anden knap til indsaetning af tegn. Du kan ogsé vente et gjeblik, hvorefter tegnet indszettes

automatisk.
Se mere om indtastning af tegn under "Anden tegnindsetning" pa side 32.

BEMZ/AERK
Hvis du vil annullere tegnindsaetningen, skal du trykke pa [8'V ]-knappen (Cancel).

4 Tryk pa [8A]-knappen (OK) for at gemme det nye navn og vende tilbage til det

foregaende display.

|
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Anden tegninds@tning

B Sletning af tegn
Flyt markeren med data drejeknappen til det tegn, du vil slette, og tryk derefter pa [7 ¥ ]-knappen (Delete).
Hvis du vil slette alle tegn pé en linje samtidig, skal du trykke pa [7 V¥ ]-knappen (Delete) og holde den nede.

B Indtastning af specialtegn eller mellemrum
1 Tryk pa [6 ¥ ]-knappen (Symbol) for at f& vist listen over specialtegn.
2 Flyt markoren til det enskede specialtegn eller mellemrum med data drejeknappen, og tryk
derefter pa [8 A]-knappen (OK).
B Velg dine egne filikoner (vises til venstre for filnavnet)
1 Tryk pa [1V]-knappen (Icon) for at fa vist pop op-menuen til valg af ikon.

2 Velg ikonet med markerknapperne [A][V][ 4][P] eller data drejeknappen. Displayet
fylder flere sider. Brug TAB [ «][® ]-knapperne til at veelge de onskede sider.

3 Tryk pa [8 A]-knappen (OK) for at anvende det valgte ikon.

BEMZ/ERK
Tryk pa [8 ¥ ]-knappen (Cancel) for at annullere handlingen.
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Data sikkerhedskopiering

Du kan sikkerhedskopiere alle data pa user-drevet (bortset fra skrivebeskyttede melodier) og alle
instrumentets indstillinger pa et USB-Flash-drev som én enkelt fil (filtypenavn:. bup.). Sikkerhedskopifilen
kan gendannes pé instrumentet, s& du kan genindlzese de panelindstillinger og tangentdata, du tidligere har
oprettet.

Se kolonnen Backup/Restore under Parameter Chart i Data List (Dataliste) pd webstedet for at fa
oplysninger om de indstillinger, der kan sikkerhedskopieres.

oBS!

Sikkerhedskopieringen eller gendannelsen kan tage et par minutter. Sluk ikke for strammen under sikkerhedskopiering eller
gendannelse. Hvis du slukker for strammen under sikkerhedskopiering eller gendannelse, kan dataene blive beskadiget eller ga
tabt.

BEMZ/AERK

e For du bruger et USB-Flash-drev, skal du leese "Tilslutning af USB-enheder" péa side 91.

¢ Du kan ogsa sikkerhedskopiere filerne pa user-drevet, f.eks. lyd, melodi og registreringshukommelse ved at kopiere dem individuelt til
et USB-Flash-drev. Du kan finde instruktioner pa side 29.

¢ Du kan ogsa sikkerhedskopiere systemindstillinger, MIDI-indstillinger og indstillinger for brugereffekter individuelt pa fanebladet Setup
Files pa displayet System nedenfor. Yderligere oplysninger finder du i Reference Manual (Referencevejledning) pa webstedet,
kapitel 10.

|

1 Slut USB-Flash-drevet til [USB TO DEVICE]-stikket som
sikkerhedskopieringsdestination.

Grundleeggende betjening

2 Abn betjeningsdisplayet.
[MENU] > markerknapperne [A][ V][ 4][® ] System, [ENTER] > TAB [ «][» ] Backup/
Restore

gy Svstem

Common IETOITNIITIETTM Setun Files  Reset

from a USE flash drive to call up the panel
you hacked up.

3 Brug [5A V]/[6 A ¥V ]-knapperne (Backup) til at gemme dataene pa USB-Flash-drevet.

Folg vejledningen pa skaermen, nér der vises bekraeftelsesmeddelelser.

Gendannelse af sikkerhedskopifilen

Det gores ved at trykke pa [7A V]/[8 A ¥ ]-knapperne (Restore) pa fanebladet Backup/Restore

(se ovenfor). Folg vejledningen pa skaermen, nér der vises bekreeftelsesmeddelelser. Nar handlingen er
udfert, genstarter instrumentet automatisk.

oBs!

Hvis en af filerne (f.eks. melodier eller stilarter) pa instrumentets user-drev har samme navn som de data, der findes

i sikkerhedskopifilen, overskriver du dataene ved at gendanne sikkerhedskopifilen. Flyt eller kopier filerne pa instrumentets user-
drev til USB-Flash-drevet inden gendannelse (side 29).
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Nulstilling til fabriksindstillingerne (initialisering)

Hold tangenten leengst til hejre (C7) pa klaviaturet nede, mens du teender for strammen. Derved nulstilles
alle instrumentets indstillinger (ogsa kaldet systemopsetningsparametre) til fabriksindstillingerne med
undtagelse af Language (side 18), Owner Name (side 18) og oplysninger om Bluetooth-parring (side 96).
Se Parameter Chart i Data List (Dataliste) pa webstedet for at fa oplysninger om, hvilke parametre der
herer ind under systemopsetning.

Cc7
| b

0" @

Hvis du kun vil initialisere indstillingerne for registreringshukommelsen (side 81), skal du teende for
stremmen, mens du holder tangenten B6 nede.

BEMZ/AERK

Du kan ogsé gendanne specifikke indstillinger til standardveerdien eller slette alle filer/mapper pa user-drevet. Abn betjeningsdisplayet:
[MENU] - markerknapperne [A][ V][ «][»] System, [ENTER] - TAB [ «][»] Reset. Yderligere oplysninger finder du i Reference
Manual (Referencevejledning) pa webstedet, kapitel 10.
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1 Piano Room

— Klaverspil -

Funktionen Piano Room er for dem, der blot har lyst til at spille p& instrumentet som et klaver. Uanset
hvilke indstillinger, du har foretaget pa panelet, kan du ejeblikkeligt aktivere de optimale indstillinger for
klaverspil med et tryk pa en enkelt knap. Du kan ogsé sendre klaverindstillingerne, hvis du ensker det.

Klaverspil i Piano Room

1 Tryk pa [PIANO ROOM]-knappen for at fa vist displayet Piano Room.
Derved ébnes de relevante panelindstillinger for klaverspil. Alle knapper pa kontrolpanelet
(med undtagelse af [PIANO ROOM], [EXIT]- og [LA V] — [8A ¥]-knapperne) er deaktiveret.

PIANO ROOM

2 Spil pa klaviaturet.

gy
h |
A L/
Rediger klaver indstillingerne i henhold til den type musik, du vil spille, eller den enskede lyd.
Piano Type Brug [2A V]/[3A ¥V ]-knapperne til at veelge den enskede klavertype.
Lid Position Brug [4A V]/[5A ¥ ]-knapperne til at bestemme, hvor meget ldget skal dbnes.
Denne indstilling kan kun bruges, nér en af flygeltyperne er valgt.
Environment Brug [6A ¥ ]/[7 AV ]-knapperne til at veelge det gnskede milje, som automatisk
(rumklangstype) | henter den enskede rumklangstype.

3 Tryk pa [PIANO ROOM]-knappen eller [EXIT]-knappen for at lukke displayet

Piano Room.

Alle panelindstillinger gendannes til dem, der var valgt, for displayet Piano Room blev vist.

|

Piano Room - Klaverspil -
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Angivelse af detaljerede indstillinger i Piano Room
Du kan ogsa aendre indstillingerne for Piano Room, f.eks. anslagsfelsomheden, hvis du gnsker det.

1 Brug [8 A ¥ ]-knapperne pa displayet Piano Room til at dbne indstillingsdisplayet,
og rediger derefter indstillingerne ved hjelp af [1A V] - [8A V¥ ]-knapperne.

O0000OoO
00Ccgoo

L40Hz

(o] ==
O OO
O a0

[1AVY]/ | Master Tune Bestemmer instrumentets tonehejde i trin pa 1 Hz.

[2AV]

[3AVY]/ | Brightness Bestemmer lydens klangfarve. Hoje vaerdier giver en lys klang.
[4AV]

[SAVY]/ | Touch Bestemmer, hvordan lyden reagerer pa dit anslag.

[6AY] « Hard2: Tangenterne skal slas kraftigt an for at give kraftig volumen.

Passende, hvis du spiller med hardt anslag.

« Hard1: Kraver at tangenterne slds moderat kraftigt an for at give
kraftig volumen.

o Medium: Almindelig anslagsfelsomhed.
« Soft1: Tangenterne giver kraftig volumen med et moderat anslag.

« Soft2: Tangenterne giver kraftig volumen selv med et let anslag.
Passende, hvis du spiller med et bledt anslag.

[7AV]/ VRM Aktiverer/deaktiverer VRM-effekten. Se mere om VRM-effekten pé
[SAY] side 41.

Disse indstillinger bevares, selvom du lukker dette display eller slukker for strommen. Naeste
gang, du trykker du pa [PIANO ROOM]-knappen, hentes de klaverindstillinger, som blev valgt
sidste gang.

2 Tryk pa [EXIT]-knappen for at lukke indstillingsdisplayet.
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Indspilning af det, du spiller i Piano Room

1 Tryk pé en af [1A ¥V ]-knapperne (@) pa displayet Piano Room for at satte
indspilningen pa standby.

alsla/s]s s]sls
0 000@Oo00

2 Spil pa klaviaturet for at starte indspilningen.

Du kan ogsa starte indspilningen ved at trykke pa [2A ¥ ]/[3A ¥ ]-knapperne (»).
Under indspilning blinker "Recording".

3 Tryk pa en af [4A V]/[5A V¥ ]-knapperne (B) for at standse indspilningen, nar du
er feerdig med at spille.

Piano Room - Klaverspil -

4 Tryk pa en af [7A ¥V ]-knapperne (Yes) for at gemme filen, nar der vises en
meddelelse, hvor du bliver spurgt, om du vil gemme.

oBS!
Du mister de indspillede data, hvis du slukker for strommen uden at gemme.

5 Tryk pa en af [2A ¥V ]/[3 A V¥ ]-knapperne (P ) for at hore det, du har indspillet.
Brug [4A V]/[5A V]-knapperne () til at stoppe afspilning. [6A V] (4<)-knapperne bruges
til at spole tilbage, og [7A ¥ ]-knapperne (»») bruges til at spole afspilningspositionen hurtigt
frem.

Det er kun den senest indspillede musik, der kan afspilles. Nar du har trykket pa en af [SAV]-
knapperne (Close), kan du ikke afspille musikdataene pa displayet Piano Room. Hvis du vil
afspille det, du har indspillet i Piano Room, skal du finde dataene i mappen PianoRoom pa
fanebladet User pé displayet til valg af melodi (side 61) og afspille det som en melodi.
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2 Lyde

— Sadan spiller du pa klaviaturet med forskellige lyde -

Instrumentet har en lang raekke utroligt naturtro instrumentlyde, herunder piano, guitar, stryge- og
bleeseinstrumenter m.m.

VOICE
PIANO&  ORGAN&  GUITAR  STRINGS  BRASS&  PERC.& SYNTH
EPIANO ACCORDION ~ &BASS &CHOIR  WOODWIND ~ DRUMS &PAD
PART ON/OFF
D VOICE EFFECT LEFT MAIN LAYER

Afspilning af de forprogrammerede lyde

Lydene kan spilles via tre klaviaturstemmer: Hovedstykke, layer-del og venstre stemme. Med disse
spilletilstande kan du spille en enkelt lyd (hovedstykke), spille to forskellige lyde i lag (hovedstykke og layer-
del), eller spille forskellige lyde i hojre- og venstrehandsomradet pa klaviaturet (hovedstykke/layer-del og
venstre stemme). Ved at kombinere disse tre dele kan du skabe fyldige instrumentteksturer og passende
spillekombinationer.

Layer-del
Hovedstykke

Venstre S
stemme

A - - M AN A

Splitpunkt (som standard F#2)

Layer-del
Hovedstykke

Nar venstre stemme er sldet fra, bruges hele klaviaturet til hovedstykket og layer-delen. Nér venstre stemme
er sldet til, bruges F42 og de nederste tangenter til venstre stemme, mens de overste tangenter (bortset fra
F#2) bruges til hovedstykket og layer-delen. Tangenten, som deler klaviaturet i omradet for venstre og hejre
héand, kaldes "splitpunktet".

BEMZ/ERK
Splitpunktet kan eendres (side 58).

1 Tryk pa en af PART ON/OFF-knapperne for at aktivere den onskede

.
klaviaturstemme.
VOICE
PIANO & ORGAN & GUITAR STRINGS BRASS & PERC. & SYNTH
E.PIANO ACCORDION &BASS &CHOIR WOODWIND DRUMS &PAD 2
PART ON/OFF
VOICE EFFECT 1 LEFT MAIN LAYER

2 Tryk pa en af VOICE-kategoriknapperne for at velge en lydkategori og abne
displayet til valg af lyd for den stemme, du valgte i trin 1.
De forprogrammerede lyde er inddelt i kategorier og findes i forskellige mapper. Knapperne til
valg af lydkategori svarer til kategorierne med de forprogrammerede lyde.
BEMZERK
Du kan veelge lyde i hovedstykket og layer-delen blot ved blot at bruge knapperne til valg af lydkategori. Mens du holder
en af VOICE-kategoriknapperne nede, kan du trykke pa en anden VOICE-kategoriknap. Hovedstykket far tildelt den lyd,

som svarer til den knap, der ferst blev trykket pa, mens layer-delen far tildelt lyden for den knap, der efterfalgende blev
trykket ned.
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3 Velg den onskede lyd med markerknapperne [A][ V][ «][»].

o Maln Volce

ﬁ ET:X Grand

DOBOOO00 0

00000000 &
Du kan hente de gvrige sider ved at trykke pa ([1A] - [7A])-knapperne, der svarer til
sidenumrene (P1, P2 ...) eller ved at trykke pa den samme VOICE-kategoriknap flere gange.
Hvis du trykker pa [8 A]-knappen, vises der andre lydkategorier (mapper), herunder de
kategorier, der ikke har nogen VOICE-kategoriknapper.

BEMZ/ERK
Over den forprogrammerede lyd angives dens kendetegn. Se mere pa side 40.

Sadan lytter du til demostykker af hver lyd
Tryk pa [7 V¥ ]-knappen (Demo) for at starte demoen for den valgte lyd. Hvis du vil stoppe demoen,
skal du trykke pa [7 ¥ ]-knappen igen.

BEMZ/ERK
Hvis knappen ikke vises, skal du trykke pa [8 ¥ ]-knappen (Close) for at f& den vist.

4 Gentag om nodvendigt trin 1 - 3 for at vaelge lyden til den anden stemme.

Sorg for at den onskede klaviaturstemme er slaet til.

Du kan slé de enkelte klaviaturstemmer til eller fra ved at trykke pa den tilsvarende PART ON/
OFF-knap. Du kan kontrollere, hvilken lyd, der er valgt til de enkelte klaviaturstemmer,
hoveddisplayet (side 23).

PART ON/OFF
LEFT MAIN LAYER

Lyser, nar stemmen er slaet til.

6 Spil pa klaviaturet.

v L/

]

Lyde - Sdadan spiller du pad klaviaturet med forskellige lyde -
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Lydenes kendetegn

Der findes forskellige typer lyde, og nogle af de typer, der er beskrevet

nedenfor, kreever seerlige overvejelser. Disse seerlige typer har en

angivelse oven for (eller i ikonet til venstre for) lydnavnet pa displayet til

valg aflyd eller hoveddisplayet. Der er forklaringer af andre lydtyper

i Reference Manual (Referencevejledning) pa webstedet.

o VRM-lyde (side 41)
Disse lyde genskaber den strengresonans, som kendetegner et akustisk klaver.

o Super Articulation-lyde (S.Art!) Lyde (side 42)
Ordet "artikulation" henviser i musik normalt til overgange eller kontinuitet mellem tonerne. Dette afspejles ofte
i bestemte spilleteknikker, f.eks. staccato, legato og overheengende toner.

« Trommer/SFX-lyde
Giver dig mulighed for at spille forskellige trommer og percussioninstrumenter eller SFX-lyde (lydeffekter), som
er tildelt til de enkelte tangenter. Se mere om tangenttildelinger under Drum/Key Assignment List i Data List
(Dataliste) pa webstedet. For nogle tromme- og SFX-lyde kan du bruge funktionen Drum Kit Tutor for at se
tangenttildelingen pa displayet som beskrevet nedenfor.

Visning af de instrumenter, der er tildelt til klaviaturet (Drum Kit Tutor)

For trommesetlyde hvor Drum Kit Tutor-knappen vises nederst pa displayet til valg af lyd, kan du
kontrollere tangenttildelingen pé displayet Drum Kit Tutor.

BEMZ/AERK
Hvis filhandteringsmenuen (side 26) vises, skal du trykke pa [8 ¥ ]-knappen (Close) for at se, om Drum Kit Tutor-knappen findes eller ej.

1 Velg den kompatible trommeszatlyd pa displayet til valg af lyd.

2 Tryk pa [4V |-knappen (Drum Kit Tutor) for at abne displayet Drum Kit Tutor.

& Main Veicn

B8l vibraphone
ﬁ.l JazzVibes

B8l vibesaFites

PowerKit2

Viice 4
Hel e

3 Tryk pa den enskede tangent for at se tangenttildelingen.

|
\

Ilustrationen og navnet pa det instrument, der er tildelt til tangenten, vises pa displayet Drum

Kit Tutor. Tryk pa [1A ¥ ]-knappen og [2A ¥ ]-knappen for at aendre illustrations- og
instrumentnavnet i oktaver (eller tryk pa den enskede tangent uden for det viste omrade).
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Visning af de relevante indstillinger for klaverspil (Piano Reset)

Du kan nemt nulstille til de passende indstillinger for spil pa instrumentet som pa et klaver, uanset hvilke
indstillinger du har foretaget pé panelet. Denne funktion, der kaldes "Piano Reset", giver dig mulighed at
spille med lyden CFX Grand pa hele klaviaturet.

BEMZAERK
Denne funktion kan ikke bruges, mens displayet Piano Room (side 35) vises.

1 Tryk pa [PIANO ROOM]-knappen, og hold den nede i to sekunder eller leengere.

PIANO ROOM

Der vises en meddelelse pa displayet.

2 Tryk pé en af [7 A ¥ ]-knapperne (Reset) for at fa vist de relevante indstillinger for
spil som pa et klaver.

Sadan spiller du klaverlyde med realistisk forstarket resonans (VRM-lyde)

Du kan udnytte VRM-effekten blot ved at veelge en VRM-lyd (se nedenfor). VRM-lyde kan vaelges via
VOICE [PIANO & E. PIANO]-knappen. En VRM-lyd angives med "VRM" over lydens navn pa displayet til
valg af lyd eller hoveddisplayet.

Standardindstillingen for VRM-effekten er "On". Du kan sla den til eller fra og justere dybden via [MENU]
> markerknapperne [A][ V][ €][» ] Voice Setting, [ENTER] > TAB [ ] Piano > markerknappen [A]

1 VRM. Yderligere oplysninger finder du i Reference Manual (Referencevejledning) pa webstedet.

VRM (Virtual Resonance Modeling)

Hvis du trykker pa demperpedalen pa et rigtigt akustisk klaver og slar en tangent an, vibrerer ikke alene strengen
for den tangent, du trykkede pa, men ogsa andre strenge og sangbunden, og det pavirker helheden og skaber en
fyldig og klar resonans, der spredes og giver efterklang. VRM-teknologien (Virtual Resonance Modeling), som
dette instrument har, gengiver den komplicerede interaktion mellem sével streng- som sangbundsresonans og far
lyden til at virke mere naturtro som pé et segte akustisk klaver. Da resonansen frembringes her og nu, afheengigt af
betjeningen af klaviaturet og pedalen, kan du variere lydudtrykket ved at @endre dine anslags timing og timingen og
dybden af dit tryk pa pedalen.

Lyde - Sdadan spiller du pad klaviaturet med forskellige lyde -
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Afspilning af Super Articulation-lyde

Super Articulation-lydene giver dig mulighed for at skabe fine, meget realistiske musikalske udtryk, alene
ved den made du spiller pa. “S.Art!” vises over navnet pa Super Articulation-lyde pa displayet til valg af lyd
eller hoveddisplayet.

BT user  UsEI

BrightPiano

Super Articulation-lyd

Hvis du vil vide mere om det, du spiller, kan du &bne vinduet med oplysninger om den valgte Super
Articulation lyd ved at trykke pé& [6 ¥ ]-knappen (Info) pa displayet til valg af lyd.

BEMZ/ERK
Hvis knappen ikke vises, skal du trykke pa [8 ¥ ]-knappen (Close) for at fa den vist.

Eksempel: Saxofonlyd
Hvis du spiller et C og derefter et D legato, vil du here tonen skifte uden overgang,
som om en saxofonist spillede det i én enkelt udédnding.

E=

Eksempel: Guitarharmonier
Hvis du spiller et C efterfulgt af E'et lige over pa en meget legato men fast méde,
flyttes tonehegjden op fra C til E.

l

Tilfejelse af artikulationseffekter med pedalen (salges saerskilt)

Nar du vaelger en Super Articulation-lyd til hovedstykket, eendres midterpedalens og/ekker den venstre pedals
funktion, s de styrer artikulationseffekter. Du kan udlase forskellige spilleeffekter, uafheengigt af dit spil pa
klaviaturet, ved at trykke pé en pedal. Ved f.eks. at trykke pa en pedal for en saxofonlyd kan der produceres
andedrzetslyde eller tangentlyde, og nar det samme gores for en guitarlyd kan der frembringes gribebandslyde eller
lyden af en person, der slér takten. Du kan flette disse lyde ind i tonerne pa en naturlig méde, mens du spiller.

BEMZ/AERK

Hvis du vil lase pedalfunktionen uafheengigt af lyden, skal du sla parameteren Switch with Main Voice fra. Du kan abne
betjeningspanelet via [MENU] > markerknapperne [A][V][ «][»] Controller, [ENTER] - TAB [»] Setting > markerknappen [V ]
3 Switch with Main Voice.

BEMZ/AERK

e Super Articulation-lyde er kun kompatible med andre modeller, der har disse typer lyde installeret. Melodi- eller stilartsdata, du har
oprettet pa instrumentet ved hjeelp af denne lyd, lyder ikke rigtigt, hvis de afspilles pa andre instrumenter.

o Super Articulation-lyde lyder forskelligt afheengigt af klaviaturets register, anslagsstyrke, anslagsfglsomhed osv. Hvis du slar en
Keyboard Harmony-effekt til, endrer transponeringsindstillingen eller eendrer Voice Set-parametrene, kan der derfor opsta
ugnskede lyde.
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Indstilling af klaviaturets anslagsfolsomhed

Det er muligt at indstille instrumentets anslagsfelsomhed (hvordan lyden reagerer pa den made, du slar
tangenterne an pa). Denne indstilling pavirker ikke tangenternes vaegt.

1 Abn betjeningsdisplayet.
[MENU] > markerknapperne [A][ V][ 4][® ] Controller, [ENTER] > TAB [P ] Setting >
markerknap [A] 1 Touch Response.

[T Pe——

1 Touch Response

{38°8833

2 Indstil anslagsfolsomheden med [1A V] - [7A ¥V ]-knapperne.

[1AV]/ | Touch o Hard2: Tangenterne skal slas kraftigt an for at give kraftig volumen.
[2AV] Passende, hvis du spiller med hérdt anslag.

« Hardl: Kraever at tangenterne slds moderat kraftigt an for at give
kraftig volumen.

o Medium: Almindelig anslagsfelsomhed.
« Softl: Tangenterne giver kraftig volumen med et moderat anslag.

« Soft2: Tangenterne giver kraftig volumen selv med et let anslag.
Passende, hvis du spiller med et bledt anslag.

[4A V] Touch Off Level | Bestemmer anslagsstyrken, nar anslagsfelsomheden for en stemme
(parameteren nedenfor er indstillet til Off. Volumenen er med andre
ord fastfrosset pa dette niveau, uanset din anslagsstyrke.

[5AVY] - | Main, Layer, Slar anslagsfolsomheden til eller fra for de enkelte klaviaturstemmer.
[7AV] Left

Lyde - Sdadan spiller du pad klaviaturet med forskellige lyde -
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Brug af metronomen

Med [METRONOME]-knappen kan du starte eller stoppe metronomen. Metronomen sikrer et precist
tempo, nar du ever, ved hjelp af en kliklyd, der folger takten for det valgte tempo. Den kan ogsa bruges,
hvis du blot vil here, hvordan et bestemt tempo lyder.

METRONOME

050 727022
% @ o So000

0.

Metronomens tempo kan justeres pa samme made som stilartstempoet (side 52).

BEMZERK

Du kan sendre metronomens taktart, volumen og lyd pa det display, der abnes via [MENU] - markarknapperne [A][ V][ <«][»]
Metronome Setting, [ENTER] - markerknappen [A] 1 Metronome. Yderligere oplysninger finder du i Reference Manual
(Referencevejledning) pa webstedet.

ZAndring af klaviaturets tonehojde

Justering af tonehojden i halvtoner (Transponering)

Med TRANSPOSE-knapperne [-]/[+] kan du transponere instrumentets overordnede tonehejde
(klaviaturlyden, afspilning af stilarter, afspilning af melodi osv.) i halvtonetrin (mellem -12 og 12). Tryk pa
[+]- og [-]-knapperne samtidig for at nulstille transponeringsveerdien til 0.

BEMZ/AERK
Transponeringsfunktionerne pavirker ikke trommeseet- og SFX Kit-lyden.

— TRANSPOSE +

(D G

Transpose Change Part —> [<][>]

©® o ocoofboos %S oo
S o=

=S
=0enoonrmnnD 8388888 @ o oo :

Du kan efter behov valge den stemme, der skal transponeres. Tryk pa markerknappen [ ]/[» ] flere gange,
indtil den gnskede stemme vises, og brug derefter TRANSPOSE [-]/[+]-knapperne til at transponere den.

Master My 1

1 W
Ao

«HA»

Master Transponerer tonehgjden for hele lyden med undtagelse af lydfilafspilningen, inputlyden fra
[MIC INPUT]-stikket og inputlyden (side 95) fra den eksterne enhed.

Keyboard Transponerer klaviaturets tonehejde inklusive den grundtone, der udleser afspilning af stilart.

Song Transponerer tonehgjden for melodien.
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Finstemning af tonehojden

Som standard er instrumentets overordnede tonehgjde sat til 440,0 Hz iht. ligesveevende stemning. Denne
basisstemning kan endres fra det display, der &bnes via [MENU] - markerknapperne [A][ V][ «][»]
Master Tune/Scale Tune, [ENTER]. Yderligere oplysninger finder du i Reference Manual
(Referencevejledning) pa webstedet.

BEMZERK

Du kan ogsa justere tonehgjden for hver enkelt klaviaturstemme (hovedstykke/layer-del/venstre stemme) pa det display, der abnes via
[MENU] - markerknapperne [A][ V][ «][»] Voice Setting, [ENTER] - TAB [«][»] Tune.

Brug af pitch bend-hjulet

[PITCH BEND]-hjulet kan bruges til at haeve tonehgjden (rul hjulet veek fra dig selv) eller seenke dem (rul
hjulet ind mod dig selv), mens du spiller pa klaviaturet. Pitch Bend anvendes p4 alle klaviaturstemmer
(hovedstykke, layer-del og venstre stemme). [PITCH BEND]-hjulet er selvcentrerende og finder
automatisk tilbage til normal tonehojde, nar det slippes.

BEMZ/ERK

De effekter, der skabes med [PITCH BEND]-hjulet, anvendes afhaengigt af stilartsindstillingen muligvis ikke pa venstre stemme under —
afspilning af stilarter.

PITCH BEND)

[ L

Det maksimale tonehgjdeinterval kan andres pé det display, der abnes via [MENU] - markerknapperne
[A][V][ «][»™] Controller, ENTER] > TAB [P ] Setting > markerknapperne [ A][ V] 2 Pitch Bend Range.

Anvendelse af lydeffekter

Lyde - Sdadan spiller du pad klaviaturet med forskellige lyde -

Instrumentet indeholder et avanceret system med en multieffektprocessor, som kan give lydene
ekstraordiner dybde og gore dem meget udtryksfulde.

1 Tryk pa [VOICE EFFECT]-knappen for at fa vist displayet Voice Effect.

VOICE EFFECT
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2 Brug markerknapperne [A][ V] til at vaelge siden, og brug derefter [1A V] -
[7 A V]-knapperne til at anvende effekter pa lydene.

sls[slslslsls
SEEEEE

DSpP

Slar DSP (Digital Signal Processor)-effekten for hver klaviaturstemme.
Med instrumentets indbyggede digitale effekter kan du foje atmosfere
og dybde til musikken pé flere forskellige mader - f.eks. rumklang, der
far det til at lyde, som om du spiller i en koncertsal.

BEMZ/ERK

Effekttypen kan sendres. Pa displayet til valg af lyd skal du veelge [5V] (Voice
Set) > TAB [«][»] Effect/EQ - markerknapperne [A][ V] 2 DSP Type.
Yderligere oplysninger finder du i Reference Manual (Referencevejledning) pa
webstedet.

Mono/Poly

Bestemmer, om den valgte klaviaturstemmes lyd skal spilles
monofonisk (kun én tone ad gangen) eller polyfonisk. Nar Mono er
valgt, afspilles stemmens lyd i mono (kun én tone ad gangen), hvor
nyeste node prioriteres hgjest, s& du kan spille melodilinjer, f.eks.
messinginstrumenter mere realistisk. Afheengigt af den valgte lyd, kan
der frembringes portamento, nar tonerne spilles med legato.

BEMZERK

Portamento er en effekt, der giver en bled overgang i tonehgjden fra den farste
tone, der spilles pa tangenterne, til den efterfalgende.

2 [2AV]/
[3AY]

Keyboard
Harmony

[4A V]

Type

Nar funktionen Keyboard Harmony er indstillet til On ved hjelp af
[2A V]/[3A V¥ ]-knapperne, kan den harmonitype, der er valgt pa
displayet, som abnes via [4A V¥ ]-knapperne, anvendes pé klaviaturets
hejrehandssektion. Yderligere oplysninger finder du i Reference
Manual (Referencevejledning) pa webstedet.

Left Hold

Nar denne er indstillet til On, holdes lyden for venstre stemmen,
selvom tangenterne slippes. Lyde uden efterklang (f.eks. strygere)
holdes kontinuerligt, og lyde med naturlig efterklang (f.eks. klaver),
klinger laengere end normalt (som hvis fortepedalen var trykket ned).
Nar funktionen Left Hold er indstillet til On, vises der et "H" i hojre
hjerne af venstre stemme pa hoveddisplayet.

[ == sweenx )
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Avancerede funktioner

Se Reference Manual (Referencevejledning) pa webstedet, kapitel 2.

Metronomindstillinger:

[MENU] - markerknapperne [A][ V][ €][»] Metronome Setting, [ENTER]

Justering af rumklangen/
styrken af korlyden og andre
indstillinger for klaverlyde:

[MENU] - markerknapperne [A][ V][ €][»] Voice Setting, [ENTER] >
TAB [ €] Piano

Anvendelse af Keyboard [MENU] - markerknapperne [A][ V][ 4][» ] Keyboard Harmony, [ENTER]
Harmony: eller

[VOICE EFFECT] - markerknappen [V ] 2 Keyboard Harmony > [4A V] (Type)
Tonehojderelaterede
indstillinger

« Finstemning af instrumentets
overordnede tonehgjde:

« Skalastemning:

« Indstillinger af tonehgjde for de
enkelte klaviaturstemmer:

[MENU] - markerknapperne [A][ V][ €][»] Master Tune/Scale Tune,
[ENTER] > TAB [ €] Master Tune

[MENU] > markerknapperne [A][ V][ €][® ] Master Tune/Scale Tune,
[ENTER] »> TAB [™ ] Scale Tune

[MENU] - markerknapperne [A][ V][ €][»] Voice Setting, [ENTER] >
TAB [ d][»] Tune

Redigering af lyde (Voice Set):

Displayet til valg aflyd > [5V ] (Voice Set)

Deaktivering af automatisk
valg af Voice Set-parametre
(effekter osv.):

[MENU] - markerknapperne [A][ V][ €][»] Voice Setting, [ENTER] >
TAB [P ] Voice Set Filter

|
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3 Stilarter

— Sddan spiller du rytme og akkompagnement —

Instrumentet indeholder forskellige akkompagnementer og rytmer (kaldet "stilarter") inden for flere
forskellige musikalske genrer, herunder pop, jazz og mange andre. Stilarten indeholder
autoakkompagnement, som registrerer "akkorderne" automatisk og giver dig mulighed for at skabe et
automatisk akkompagnement blot ved at spille pa klaviaturet. P4 denne méade kan det lyde som et helt band
eller et fuldt orkester - selvom du spiller alene.

STYLE

POPE DANCES  COUNTRY STANDARDS _ENTER  LATING
ROCK  BALLAD R8B KBLUES  &JAZZ  TAINMENT WORD ~ PMANIST

N O S I O O

STYLE CONTROL

BREAK  ENDING/rit. SYNCSTART START/STOP

*0E0REEE0E)

Sadan afspiller du en stilart med autoakkompagnement

1 Tryk pa en af STYLE-kategoriknapperne for at fa vist displayet til valg af stilart.

STYLE

POP& DANCE& COUNTRY  STANDARDS ENTER- LATIN &
ROCK BALLAD 8BLUES  &JAZZ  TAINMENT  WORLD ~ PIANIST

DOO0O0O0000

2 Velg den onskede stilart med markorknapperne [A][ V][ «][»].

Du kan hente de ovrige sider ved at trykke pa knapperne ([1A] - [7A]), der svarer til
sidenumrene (P1, P2 ...) eller ved at trykke pa den samme knap til valg af STYLE-kategori
flere gange.

MENU

QCDQ
DDDDD

2
U0000ooo

3 Sorg for, at STYLE CONTROL [ACMP]-knappen er teendt (lampen lyser).

STYLE CONTROL

MAIN VARIATION ARV STAI v

“B°00EEEE0E

En stilart bestéar generelt af otte dele (kanaler): rytme, bas og forskellige
akkompagnementsstemmer. Hvis du teender [ACMP]-knappen, kan du afspille alle dine
onskede stemmer, og hvis du slukker den, kan du kun spille rytmestemmerne.
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4 Tryk pa STYLE CONTROL [SYNC START]-knappen for at aktivere synkroniseret
start (side 50).

STYLE CONTROL

SYNC START

A B C D -+~ >/H

5 Afspilningen af den valgte stilart begynder, sa snart du trykker pa tangenterne.

A o/

BEMZ/ERK
e Hvis du vil gere akkompagnementet enklere, skal du trykke pa [SIMPLE]-knappen. Hvis du ger det, aktiveres kun
rytmen og bassen, og andre stemmer deaktiveres (side 53).

¢ Du kan tilfgje variationer og eendre stemningen for en stilart ved at aktivere/deaktivere de forskellige lyde (side 53).

Som standard er akkordspilmetoden (side 56) AI Full Keyboard, og ved blot at spille hvor som
helst pa klaviaturet med begge haender, som du vil, registrerer instrumentet automatisk
akkorderne og afspiller automatisk akkompagnementet.

Hvis akkordspilmetoden derimod er angivet til andet end AI Full Keyboard eller Full
Keyboard (og [ACMP]-knappen er taendt), bruges der en seerlig tildelt venstre sektion af
klaviaturet som akkordsektion, og akkorder, der spilles i dette afsnit, registreres automatisk og
bruges som grundlag for fuldautomatisk akkompagnement med den valgte stilart.

Akkordsektion

1

Splitpunkt (som standard F#2)

BEMZAERK
e Splitpunktet kan aendres efter behov (side 58).

e Som standard er akkordsektionen (akkordgenkendelsesomradet) indstillet til sektionen for venstre hand, men du kan
evt. eendre den til sektionen for hgjre hand (side 57).

6 Tryk pa STYLE CONTROL [START/STOP]-knappen for at stoppe afspilningen af
stilarter.

Du kan ogsa nar som helst afbryde afspilningen ved at trykke pa [ENDING/rit.]-knappen
(side 50).

Stilarternes kendetegn

Stilartstyperne og deres kendetegn er angivet over stilartens navn pa
displayet til valg af stilart eller hoveddisplayet. Der er flere oplysninger
pa side 51 om Adaptive og pa side 54 om Unison. Andre typer finder du
i Referencevejledning pa webstedet.

Kompatible stilartsfiler

Dette instrument anvender filformatet SFF GE (side 108) og kan afspille eksisterende SFF-filer, men de bliver gemt
i SFF GE-formatet, nar filen gemmes (eller indlzeses) pa dette instrument. Husk p4, at den gemte fil kun kan
afspilles pa instrumenter, der er kompatible med SFF GE-formatet.

|
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Afspilning af en stilart

Sadan starter/stopper du afspilningen

u [START/ STOP] —knap STOF
Starter afspilning af rytmedelen i den aktuelle stilart. Tryk pa knappen igen for at

stoppe afspilningen. >/l

Afspilning af bade rytme og autoakkompagnement ([ACMP]-knap) ACMP

Hvis du tender for [ACMP]-knappen kan bade rytmedelen og autoakkompagnement afspilles
i henhold til de registrerede akkorder under afspilning af stilarter.

BEMZ/AERK

¢ Der hgres ingen rytme, nar der spilles visse stilarter. Hvis du bruger en af disse stilarter, skal du altid kontrollere, at [ACMP]-
knappen er aktiveret.

¢ [ACMP]-knappen er som standard aktiveret, nar du teender for strammen. Du kan indstille, om [ACMP]-knappen skal teendes eller
slukkes, nér der teendes for strammen [MENU] = markerknapperne [A][ V][ «][»] Style Setting, [ENTER] > TAB [«][»]
Setting2 > markgrknappen [A] 1 ACMP On/Off Default.

u [SYNC START] -knap SYRT
Dette seetter afspilningen af stilarten pa standby. Afspilningen af stilarten starter, nar du

spiller pa tangenterne. Ved at trykke pa denne knap under afspilningen af stilarten

stopper afspilningen, og afspilningen szttes pa standby.

BEMZERK

Hvis akkordspilmetoden (side 56) er indstillet til andet end Al Full Keyboard eller Full Keyboard, afspilles stilarten, nar du spiller en
akkord med venstre hand (nar [ACMP]-knappen er teendt), eller nér du trykker pa en af tangenterne (nar [ACMP]-knappen er slukket).

B [INTRO]-knap INTRO
Dette tilfgjer en introduktion, for afspilningen af stilarten starter. Start afspilningen af

stilarten, nar du har trykket pd [INTRO]-knappen. Nar introen er feerdig, skifter

afspilningen af stilarten automatisk til hovedstykket.

B [ENDING/rit.]-knap ENDING it
Dette tilfgjer en afslutning, for afspilningen af stilarten stopper. Hvis du trykker pa
[ENDING/rit.]-knappen, mens stilarten afspilles, standser stilarten automatisk, nar

afslutningen er afspillet. Du kan spille afslutningen gradvist langsommere (ritardando),

hvis du trykker pa [ENDING/rit.]-knappen igen, mens afslutningen spilles.

BEMZ/AERK

Der er tre typer (seet) intro- og afslutningsstykker til hver stilart. Hvis du vil bruge et andet saet intro-og afslutningsstykke, kan du veelge
det pa det display, der &bnes via [MENU] = markerknapperne [A][ V][ «€][»] Style Setting, [ENTER] = TAB [ «][»] Setting2 >
markgrknappen [A] 1 Intro/Ending Set. Yderligere oplysninger finder du i Reference Manual (Referencevejledning) pa webstedet.
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Zndring af akkompagnementsvariationer (stykker) under afspilning af en stilart

Hver stilart indeholder fire forskellige hovedstykker, fire fill-in-stykker og et afslutningsstykke. Hvis du
bruger disse stykker effektivt, kan du let gore din lyd mere dynamisk og professionel. Stykket kan frit
endres, mens stilarten afspilles.

B MAIN VARIATION [A] - [D]-knapper

Tryk pa en af MAIN VARIATION [A] - [D]-knapperne for at veelge det gnskede hovedstykke (knappen
lyser orange). Hvert stykke er en akkompagnementsfigur pa nogle fa takter, og den afspilles uendeligt. Hvis
du trykker pa den valgte MAIN VARIATION-knap igen, afspilles der en passende fill-in-figur for at saette
krydderi pa rytmen og afbryde gentagelsen. Nar afspilningen af fill-in-figuren afsluttes, leder den glidende
over til hovedstykket.

LA

MAIN VARIATION \,"'i..‘“( MAIN VARIATION
— [ — — —
Tryk pa det valgte hovedstykke Fill-in-stykket for det valgte hovedstykke
(lyser orange) igen. afspilles (blinker orange).

Automatisk skift af hovedstykke med variationer (Adaptive Style)

Du kan bruge funktionen Adaptive Style til stilarter, der har angivelsen "Adaptive" over stilartens navn pa displayet
til valg af stilart. Nar funktionen Adaptive Style er aktiveret, skifter hovedstykket med variationer automatisk,
afheengigt af hvor dynamisk du spiller pa tangenterne (f. eks. anslaget og det antal toner, du spiller), uden at du
behgover at trykke p4 MAIN VARIATION-knapperne. Mellem hovedstykkerne A, B, C og D findes der tre
variationer, der svarer til de tilstedende stykker, og der findes 13 typer variationer (som vist nedenfor). Fra disse
variationer afspilles den variation, der passer bedst til det, du spiller. Nar du f. eks. spiller mere dynamisk pa
tangenterne, oges den dynamiske intensitet i stilartens autoakkompagnement tilsvarende. Det modsatte er
naturligvis ogsa sandt. Du kan bringe dynamikken ned ved at spille mere afdempet.

Hvis du vil bruge denne funktion, skal du aktivere funktionen via [MENU] > markerknapperne [A ][V ][ €][ P> ]
Style Setting, [ENTER] > TAB [P ] Adaptive > [1 A V] (Adaptive Style) og derefter afspille en stilart med
autoakkompagnement (side 48).

4 Style Setting

Settingl  Setting?

Hovedstykke med variationer

Adaptive
tyle Sensitivity  Auto Section Chanze
Hard

Oft Easy Off
AV AY AT

Hvis det er nedvendigt, kan du indstille folsomheden (hvordan variationerne reagerer pa det, du spiller) med
[3A Y]/ [4A V]-knapperne (Sensitivity).

o Hard: Kreaever en dynamisk spillestil for at foretage @endringer. Velegnet til energisk musik, f. eks. rockmusik.
o Medium: Medium folsomhed.

o Easy: Andres nemt, selv ved lette anslag. Velegnet til blid musik, f. eks. ballader.

Som standard skifter hovedstykke med variationer mellem stykke A, B, C og D, men du kan begranse eendringerne
ivariationerne, sd de er teet pa det aktuelle hovedstykke med variationer. Hvis hovedstykke B f. eks. er valgt, eendres
variationen i de 7 typer, herunder B, og @ndres aldrig til A, C eller D. For at gore dette, skal du bruge [5A V¥ ]/

[6 A V¥ ]-knapperne (Auto Section Change) til at indstille funktionen til Off. Hvis du vil foretage store eendringer af
variationerne, skal du bruge MAIN VAIRIATION-knapperne.

|
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Automatisk @ndring af enkeltknapindstillinger i hovedstykkerne (OTS Link) OTS LINK

Den praktiske enkeltknapindstilling &bner automatisk de mest relevante panelindstillinger (lyde og
effekter, osv.), som passer til den stilart, du har valgt. Nar [OTS LINK]-knappen er tendt, og du
trykker pa en anden MAIN VARIATION-knap (A — D), aktiveres der automatisk en
enkeltknapindstilling, der passer til det valgte hovedstykke.

BEMZ/ERK

¢ Du kan abne oplysningsvinduet for at fa bekreeftet, hvilke lyde der er forberedt til hvert hovedstykke (A — D) for den aktuelle stilart,
ved at trykke pa [6 ¥ ]-knappen (/nfo) Hvis knappen ikke vises, skal du trykke pa [8 ¥ ]-knappen (Close) for at fa den vist. En gré
farve ved et lydnavn angiver, at den tilsvarende stemme aktuelt er slaet fra.

e Nar du bruger funktionen Adaptive Style (side 51), vises enkeltknapindstillingen ikke, nar hovedstykkerne eendres automatisk,
selvom [OTS LINK]-knappen er aktiveret.

e Nar du eendrer lyden, efter at enkeltknapindstillingen er valgt, eller hvis hovedstykket zendres, uden at du trykker pa en af MAIN
VARIATION-knapperne (f. eks. nar du bruger funktionen Adaptive Style), kan du vende tilbage til den foregédende
enkeltknapindstilling ved at deaktivere [OTS LINK]-knappen og aktivere den igen.

Tilfajelse af et fill-in-stykke ved ndring af hovedstykket

Funktionen Auto Fill-in er som standard aktiveret, og hvis du trykker pa en af MAIN VARIATION [A] - [D]-
knapperne, mens du spiller, afspilles der automatisk et fill-in-stykke. Denne funktion kan aktiveres eller deaktiveres
via [MENU] > markerknapperne [A ][ V][ €] [P ] Style Setting, [ENTER] > TAB [ ] Settingl >
markerknappen [A] 1 Auto Fill-in On/Off.

B [BREAK]-knap
Giver dig mulighed for at tilfgje dynamiske breaks i akkompagnementets rytme. Tryk
-

pé [BREAK]-knappen under afspilning af en stilart. Nar afspilningen af breakfiguren
for én takt er feerdig, skifter afspilningen af stilarten automatisk til hovedstykket.

Om knappernes lampestatus for stykkerne INTRO/MAIN VARIATION/BREAK/ENDING)
« Orange: Stykket er valgt.

« Orange (blinker): Stykket spilles som det neste efter det stykke, der aktuelt er valgt.
* MAIN VARIATION [A] - [D]-knaplamperne blinker ogsa orange.

« Gron: Stykket indeholder data, men er ikke valgt i jeblikket.
« Slukket: Stykket indeholder ingen data og kan ikke afspilles.

Justering af volumenbalancen

Du kan justere volumenbalancen mellem klaviaturstemmerne (hovedstykke, layer-del, venstre stemme),
stilart, melodi, USB-lydafspilning, mikrofonlyd og inputlyd fra den eksterne enhed (side 95). Disse kan
justeres pa fanebladet Volume/Pan pa displayet Mixer. Se mere pa side 88.

Justering af tempoet

Med [TEMPO/TAP]-knappen kan du eendre afspilningstempoet for metronom, stilart og melodi.

Tryk pa [TEMPO/TAP]-knappen for at fa vist pop op-displayet Tempo, og brug derefter [4AV]/[SAV]-
knapperne eller data drejeknappen til at justere tempoet inden for et omréde pa 5 - 500 taktslag pr. minut.
Hvis du vil nulstille tempoet til standardveerdien, skal du trykke samtidig pa [4A]- og [4 ¥ ]-knappen (eller
[5A]og[5V]).
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TEMPO/TAP
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Du kan @ndre tempoet under afspilning af en stilart eller en melodi ved at trykke to gange pa [TEMPO/
TAP]-knappen i det gnskede tempo. Nar stilarten og melodien er stoppet, kan du trykke pa [TEMPO/
TAP]-knappen (fire gange, hvis taktarten er 4/4), hvorefter afspilningen af stilartens rytmestemme starter
i det tempo, du trykkede.

Afspilning af stilartens rytme- og bas-stemme

STYLE CONTROL

SIMPLE

A B C D ||

>/l

i

En stilart bestar generelt af otte dele (kanaler): rytme, bas og forskellige akkompagnementsstemmer
(se nedenfor). Nar [ACMP]-knappen er aktiveret, afspilles alle disse stemmer saedvanligvis. Hvis du
trykker pa [SIMPLE]-knappen, kan du imidlertid nemt reducere arrangementet til blot rytme- og
bas-stemmerne, s alle andre stemmer er sléet fra, hvilket iseer er ideelt til klaverspil.

Sadan slas hver stemme (kanal) for stilarten til/fra

Huver stilart bestar af de kanaler, der er angivet nedenfor. Du kan tilfgje variationer og aendre fornemmelsen
for en stilart ved at aktivere/deaktivere de forskellige kanaler under afspilning af stilarten.

Stilartskanaler

Rhyl, 2 (rytme 1, 2): Disse er de grundleeggende dele af stilarten, som indeholder figurer med trommer og
rytmeinstrumenter.

Bass: Basstemmen bruger forskellige instrumentlyde, der passer til den valgte stilart.

Chdl, 2 (akkord 1, 2): Dette er et rytmisk akkompagnement med akkorder, der normalt bruges sammen med
klaver- eller guitarlyde.

Pad: Denne stemme bruges til instrumenter med efterklang, f.eks. strygere, orgel, kor osv.

Phrl, 2 (Phrasel, 2): Disse stemmer bruges til bleeser-riffs, brudte akkorder eller andre krydderier, som gor
akkompagnementet mere speendende.

1 Tryk pa [CHANNEL ON/OFF]-knappen flere gange for at fa vist displayet Channel
On/Off (Style), der indeholder den onskede kanal.

CHANNEL
ON/OFF

o

00000000
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2 Brug [1V] - [8¥]-knapperne til at aktivere eller deaktivere kanalerne.

Hvis du kun vil afspille én kanal, skal du trykke pa knappen for kanalen og holde den nede for
at indstille den til Solo. Hvis du vil annullere Solo, skal du trykke pa kanalknappen igen.

Sadan andres lyden for hver kanal

Tryk pa en af [1A] - [8A]-knapperne svarende til den enskede kanal for at &bne displayet til valg af
lyd (side 39), og velg derefter den enskede lyd.

BEMZ/AERK
Du kan gemme de indstillingerne, der veelges her, i registreringshukommelsen (side 81).

3 Tryk pa [EXIT]-knappen for at lukke displayet Channel On/Off (Style).

Sadan spiller du enstemmigt eller fojer fremhzavninger til afspilning af en
stilart (Unison & Accent)

Den effektive funktion Unison & Accent giver dig en udtryksfuld og nuanceret styring af afspilningen af
stilarter, s& du kan skabe forskellige musikalske variationer i akkompagnementet. Nar funktionen Unison er
aktiveret, kan du spille en melodi og fa den gengivet enstemmigt (dvs. at den samme melodi spilles af flere
instrumenter) eller tutti (dvs. at alle stemmer spilles pa samme tid), hvilket gor det, du spiller mere
udtryksfuldt og giver dig mulighed for at skabe dynamiske figurer. Nar funktionen Accent er aktiveret,
fremhaeves toner automatisk, nar der fojes toner til afspilning af stilarten i henhold til dit anslag (eller de
toner, du fremheaever). P4 denne made kan du midlertidigt endre eller afbryde de almindelige rytmefigurer.
For de stilarter, der er kompatible med funktionen Unison & Accent, vises "Unison" over navnet pa stilarten
pa displayet til valg af stilart.

Brug af funktionen Unison

1 Velg en kompatibel stilart, som har angivelsen "Unison" over stilartens navn pa
displayet til valg af stilart.

2 Abn betjeningsdisplayet.
[MENU] > markerknapperne [A][ V][ €][»] Style Setting, [ENTER] > TAB [ d] Settingl >
markerknappen [A] I Unison/Accent Threshold.

0EOD0000 &
ooocloocooo M
>

5 3
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3 Brug [2A V]/[3 A ¥ ]-knapperne (Unison Type) til at valge typen af Unison-funktion.

o All Parts: Egnet til spil med én hénd. I denne type spilles alle akkompagnementsstemmer og
det, du spiller, enstemmigt. Dette kan bruges relativt let, selv af en nybegynder.

o Split: Egnet til tohaendigt spil. I denne type opdeles klaviaturet af det venstre splitpunkt
(side 58), og de akkompagnementsstemmer, der passer til hver hand, samt det, du spiller,
spilles enstemmigt uafheengigt af hinanden. Instrumenter med lav tonehgjde (f. eks.
basguitar, barytonsaxofon og kontrabas) spilles f.eks. enstemmigt med venstre hand, og
solomusikinstrumenter (f. eks. flgjte) spilles med hejre hand. Det er praktisk, hvis du vil spille
med forskellige lyde i venstre og hgjre hand.

Auto Split: Egnet til toheendigt spil. I denne type registreres sektionerne for hejre og venstre
hénd i det, du spiller, og de akkompagnementsstemmer, der skal spilles enstemmigt, tildeles
automatisk til hver hdnd. Dette anbefales, nar der spilles tutti med lyde, der har et stort
omréde, f. eks. klaver eller strygere. Pa denne made kan du spille frit uden de begraensninger,
et bestemt splitpunkt giver.

Spil pa tangenterne sammen med afspilning af stilarter.

A

\/

Sl funktionen Unison til med den onskede timing (det punkt, du vil spille
enstemmigt) ved hjelp af [1 A ¥ ]-knapperne (Unison On/Off).

Du kan nemt sla funktionen Unison til/fra ved hjeelp af den tilsluttede pedal. Det gor du ved at
trykke pa [4A ¥ ]-knapperne (Pedal Function) for at abne displayet Pedal Function og derefter
tildele "Unison" til den enskede pedal. Dette display er det samme som fanebladet Pedal pa
displayet Controller. Du kan se instruktioner til dette display i Reference Manual
(Referencevejledning) pa webstedet, kapitel 9.

Nar du er feerdig med at spille enstemmigt, skal du deaktivere funktionen Unison
ved hjelp af [1 A V¥ ]-knapperne (Unison On/Off). Spil derefter pa tangenterne for at
vende tilbage til normal afspilning.

Brug af funktionen Accent

Velg en kompatibel stilart, og abn betjeningsdisplayet (trin 1 — 2 pa side 54).

Valg om nedvendigt det niveau, hvor fremhavningerne tilfojes, afhangigt af dit
anslag, ved hjelp af [5A V]/[6 A V¥ |-knapperne (Accent Threshold).

o High: Kraever et dynamisk spil (stor anslagsstyrke) for at fa stilarten til at generere
fremheaevninger.

o Medium: Standardindstilling.

+ Low: Giver dig mulighed for at fé stilarten til at generere fremhaevninger, selvom ved et
relativt let anslag (mindre anslagsstyrke).

Velg Off her for at deaktivere funktionen Accent.

Spil pa tangenterne sammen med afspilning af stilarter.

|
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Zndring af akkordspilmetoden

Akkordspilmetoden bestemmer, hvordan akkorderne registreres, nar du spiller sammen med afspilning af
en stilart med [ACMP]-knappen aktiveret.

1 Abn betjeningsdisplayet.
[MENU] > markerknapperne [A][ V][ 4][® ] Split Point/ Chord Fingering, [ENTER] >
TAB [ ] Chord Fingering.

2 Tryk pa [2A V] - [4A ¥ ]-knapperne for at valge en akkordspilmetode.

it it Point/Cleard Fingoring

LU Choed Fingering |

Tywe:
Al Full Keyboard

MENU

Single Finger Giver dig mulighed for nemt at spille akkorder i omradet for akkompagnement
med kun en, to eller tre fingre. Denne type findes kun til afspilning af stilarter.
c

Tryk kun pa grundtonen.
L
Tryk samtidig p& grundtonen og en sort tangent til venstre for den.

MM] Septimakkord
Tryk samtidig p& grundtonen og en hvid tangent til venstre for den.

Cmy Mol 7-akkord

Mmm Tryk samtidig pa grundtonen og en hvid tangent og en sort tangent
til venstre for grundtonen.

Multi Finger Afleeser automatisk fingersaetningerne Single Finger eller Fingered, sa du kan
bruge begge teknikker, uden at du behever at skifte fingersaetningstype.

Fingered Giver dig mulighed for at frembringe dine egne akkorder i akkordsektionen pa
klaviaturet, mens instrumentet leverer et passende akkompagnement med
orkesterrytme, bas og akkorder i den valgte stilart.

Fingered genkender de forskellige akkordtyper, som er angivet i Reference Manual
(Referencevejledning) pa webstedet og kan dbnes med funktionen Akkordlerer via
[MENU] > markerknapperne [A][ V][ €][»] Chord Tutor, [ENTER].

Fingered On Accepterer de samme fingersatninger som i tilstanden Fingered, men den laveste
Bass node i akkordafsnittet pa klaviaturet bruges som basnode, s& du kan spille "on bass"
akkorder. I Fingered bruges akkordens grundtone altid som basnode.
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Full Keyboard

Registrerer akkorderne i hele tangentomréadet. Akkorderne registreres pa en made
som ligner tilstanden Fingered, selv hvis du deler noderne i venstre- og hejre
hand - f.eks., ved at spille en basnode med venstre hand og en akkord med hgjre,
eller ved at spille en akkord med venstre hand og en melodinode med hejre.

Al Fingered

Grundleggende de samme som tilstanden Fingered, men med den vigtige
undtagelse, at der kan spilles mindre end tre noder for at angive akkorderne
(baseret pa den tidligere spillede akkord osv.).

AI Full
Keyboard

Nar denne avancerede akkordspilmetode er aktiveret, vil instrumentet automatisk
skabe et passende akkompagnement, mens du spiller stort set alt, hvor som helst pa
klaviaturet med begge haender. Du behover ikke at bekymre dig om at angive
stilartens akkorder. Selvom AI Full Keyboard er designet til at arbejde med mange
melodier, er nogle arrangementer ikke egnede til denne funktion. Denne funktion
ligner Full Keyboard, men med den vigtige undtagelse, at der kan spilles mindre
end tre noder, for at angive akkorderne (baseret pa den tidligere spillede akkord
osv.). 9., 11. og 13. akkord kan ikke spilles. Denne type findes kun til afspilning af
stilarter.

Smart Chord

Giver dig mulighed for nemt at styre stilarten med en enkelt finger, sa leenge du
kender tonearten i den musik, du spiller, ogsa selvom du ikke ved noget om
akkordspil. Akkorder, der passer til den angivne musikgenre, lyder, hver gang du
trykker pa en enkelt node, som om du spiller "rigtige" akkorder. Yderligere
oplysninger finder du i Reference Manual (Referencevejledning) pa webstedet.

BEMZ/ERK

Nar akkordgenkendelsesomradet er indstillet til Upper (se nedenfor), er kun Fingered* tilgeengelig. Denne type er
grundleeggende den samme som Fingered med undtagelse af, at "1+5", "1+8" og Chord Cancel ikke er tilgeengelige.

Angivelse af akkorder med hejre hand til afspilning af stilarter (Endring af akkordgenkendelsesomradet)
Ved at eendre akkordgenkendelsesomrédet fra venstrehdndssektionen (Lower) til hgjrehandssektionen (Upper) kan
du spille baslinjen med venstre hand, mens du bruger hejre hand til at styre afspilningen af stilarten. Dette kan
indstilles pa det display, der dbnes via [MENU] > markerknapperne [A][ V][ €][® ] Split Point/Chord Fingering,
[ENTER] > TAB [ 4] Split Point. Yderligere oplysninger finder du i Reference Manual (Referencevejledning) pa

webstedet.

|
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Zndring af splitpunkterne

Den tangent, som deler klaviaturet i to eller tre omrader, kaldes "splitpunktet". Der er to typer splitpunkt:

"Venstre splitpunkt” og "stilart splitpunkt

. "Venstre splitpunkt" opdeler klaviaturet i omradet for venstre

stemme og hovedstykkeomradet, mens "stilart splitpunktet” opdeler klaviaturet i akkordomradet for
afspilning af stilarter (side 49) og hovedomradet eller omradet for venstre stemme. Selvom begge
splitpunkter er ved samme tangent (som standard F#2), kan de ogsa indstilles individuelt (som vist).

1 Abn displayet Split Point.

Venstre splitpunkt

Venstre stemme ‘ Hovedstykke (og layer-del)

huliadiadbaillidhiadhofbiadie

Akkordsektion T Venstre stemme, hovedstykke (og layer-del)

Stilart splitpunkt

[MENU] > markerknapperne [A][ V][ 4][® ] Split Point/ Chord Fingering, [ENTER] >
TAB [ 4] Split Point.

2 Indstil splitpunktet.

of the KE

om uerr] .. oM
A L

MENU

[4AV]/ | Style Angiver stilart splitpunktet. Brug [4A V¥ ]-knapperne, eller tryk pa den
[5AY onskede tangent pa klaviaturet, mens du holder en af [5A V¥ ]-
knapperne (KBD) nede for at angive splitpunktet.
[6AVY]/ | Left Angiver venstre splitpunkt. Brug [6 A ¥ ]-knapperne, eller tryk pa den
[7AY onskede tangent pa klaviaturet, mens du holder en af [7A V|-
knapperne (KBD) nede for at angive splitpunktet.
BEMZERK
Det venstre splitpunkt kan ikke indstilles lavere end stilart splitpunktet.
[BAY] Style + Left Indstiller stilart splitpunktet og venstre splitpunkt til samme tone. Drej
data drejeknappen, eller tryk pa den gnskede knap pa klaviaturet, mens
du holder [8 A ¥ ]-knappen (KBD) nede for at angive splitpunktet.
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Avancerede funktioner

Se Reference Manual (Referencevejledning) pa webstedet, kapitel 3.

Afspilning af stilarter med
funktionen Smart Chord:

[MENU] - markerknapperne [A][ V][ €][» ] Split Point/Chord Fingering,
[ENTER] > TAB [»] Chord Fingering > [2A V] - [4A V] Smart Chord

Undervisning i spil med
bestemte akkorder
(Akkordlerer):

[MENU] > markerknapperne [A][ V][ €][»] Chord Tutor, [ENTER]

Indstillinger, der er relateret
til afspilning af stilarter:

[MENU] - markerknapperne [A][ V][ ][] Style Setting, [ENTER]

Angivelse af akkorder med
hgjre hand, mens du spiller
bassen med venstre hind:

[MENU] - markerknapperne [A ][V ][ €][®] Split Point/ Chord Fingering,
[ENTER] > TAB [ 4] Split Point

Oprettelse/redigering af
stilarter (Style Creator)

« Direkte indspilning:
o Sammensztning af en stilart:

« Redigering af den rytmiske
fornemmelse:

« Redigering af dataene for hver
kanal:

o Angivelse af indstillinger for
stilartsformat:

o Redigering af en stilarts
rytmestemme (Drum Setup):

[MENU] > markerknapperne [A][ V][ €][»] Style Creator, [ENTER]

> TAB [ «][» ] Basic
> TAB [ ][ P ] Assembly

> TAB [ «][»™] Groove

> TAB [ «][» ] Channel

> TAB [ 4][» ] Parameter

> TAB [ «][®] Basic > markerknappen [ V] 3 Drum Setup

|
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4 Melodier

— Afspilning, indevning og indspilning af melodier -

I forbindelse med dette instrument henviser "melodi" til MIDI-data, som omfatter forprogrammerede
melodier, filer i MIDI-format, der kan kgbes i butikkerne osv. Du kan ikke alene afspille en melodi og here
den, du kan ogsa spille med pa keyboardet, mens melodien afspilles, og indspille din egen version som en
melodi.

SONG ﬁ\
SELECT SCORE/LYRICS GUIDE REC =/ - > 'A-BREPEAT %59
(OO L2

L

—

MIDI og lyd

Der er to typer data, som kan indspilles og afspilles pa dette instrument: MIDI-melodier og lydfiler.

En MIDI-melodi bestar af informationerne om det, du spiller, og er ikke en indspilning af selve lyden.
Oplysningerne om det, du spiller, henviser til, hvilke tangenter der spilles p4, hvilket tidspunkt og med hvilken
styrke — ngjagtig ligesom med noder. Baseret pa den indspillede information om spillet, spiller tonegeneratoren den
tilsvarende lyd. Eftersom MIDI-melodidata indeholder information sa som klaviaturstemme og lyd, kan du ove dig
effektivt ved at se pa noderne, teende eller slukke for den bestemte del, eller skifte lyde.

En lydfil er en optagelse af lyden, der spilles. Disse data er indspillet p4 samme made som dem, der bruges sammen
med lydoptagere osv. Lyddata i WAV-format kan afspilles pd dette instrument, ligesom de afspilles pd en
smartphone, en beerbar musikafspiller osv.

BEMZAERK
Se side 72 for at fa en vejledning i indspilning og afspilning af lydfiler.

Afspilning af melodier

Du kan afspille folgende typer melodier:

o Forprogrammerede melodier (pa fanebladet Preset pé displayet til valg af melodi)
o Melodier, du selv har indspillet (side 68)

o Melodier, der er tilgeengelige i handelen: SMF (Standard MIDI File)

BEMZ/ERK
Naermere oplysninger om kompatible MIDI-formater finder du under side 106.

Hvis du vil afspille en melodi pa et USB-Flash-drev, skal du forst seette USB-Flash-drevet, der indeholder
melodidataene, i [USB TO DEVICE]-stikket.

BEMZ/ERK
Fer du bruger et USB-Flash-drev, skal du leese "Tilslutning af USB-enheder" pa side 91.
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1 Tryk pa SONG [SELECT]-knappen for at fa vist displayet til valg af melodi.

SELECT

Oo00UUag

00000000 '. X

2 Tryk pa TAB [ €][» ]-knapperne for at valge den enskede melodis placering

(Preset, User eller USB1).

BEMZ/ERK
e Fanebladet USB1 vises kun, nér der sidder et USB-Flash-drev i [USB TO DEVICE]-stikket.

® Mappen PianoRoom pé fanebladet User indeholder de melodier, der er indspillet i Piano Room (side 37).

3 Velg den onskede melodi med markerknapperne [A][V][ «][>].

4 Tryk pa SONG [» /Il]-knappen (Afspil/Pause) for at starte afspilningen.

SONG

»/1

Sadan sattes den naste melodi, der skal afspilles, i ke

trykke pa [7 ¥ ]-knappen (Next Cancel).

BEMZ/AERK
Hvis knappen ikke vises, skal du trykke pa [8¥]-knappen (Close) for at fa den vist.

Mens en melodi afspilles, kan du sette den neeste melodi, der skal afspilles, i k. Det kan vaere praktisk,
hvis du hurtigt og nemt vil ga videre til naeste melodi, f.eks. under en optraeeden. Veelg den melodi, der
skal afspilles neesten gang, pa displayet til valg af melodi, mens der afspilles en melodi. Angivelsen
"Next' vises i gverste hojre hjorne ved melodinavnet. Hvis du vil annullere denne indstilling, skal du

Nér den valgte melodi er feerdig, standser afspilningen af stilarten automatisk.

BEMZ/ERK

Hvis du vil afspille melodier gentagne gange uden at stoppe, skal du @endre gentagelsestilstanden som gnsket. Se mere

pa side 67.

|
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Afspilningsrelateret betjening

SONG

REC >/ “ >

L NewsoNG L syncsTarT

B Pause
Tryk pé [P /I0]-knappen (Afspil/Pause) under afspilning. Hvis du trykker pa den igen, genoptages
afspilningen af melodien fra den aktuelle position.

B Synchro Start

Du kan starte afspilning, sa snart du trykker pd tangenterne. Hold [ /Bl]-knappen (Afspil/Pause) nede, mens
afspilningen er stoppet, og tryk samtidig pa [ € «]-knappen (Spol tilbage). [P /Bl]-knappen (Afspil/Pause)
blinker for at angive standbystatus. Gentag denne handling for at annullere funktionen Synchro Start.

B Spol tilbage/Hurtigt frem

Hold [ € «]-knappen (Spol tilbage) eller [ P ]-knappen (Hurtigt frem) nede under afspilningen, eller
mens melodien er sat pa pause, for at flytte tilbage/frem kontinuerligt. Hvis du trykker pa [ « ]-knappen
(Spol tilbage) under afspilningen, eller mens melodien er sat pa pause, springer du tilbage til den gverste
position i melodien.

Hvis du trykker pé [ € <€]-knappen (Spol tilbage) eller [P »]-knappen (Hurtigt frem), abnes der automatisk
et pop op-display, der viser nummeret pa den aktuelle takt (eller den aktuelle figurmarker). Mens pop op-
vinduet Song Position vises pa displayet, kan du ogsé justere veerdien med data drejeknappen.

BEMZERK

En figurmarker er en forprogrammeret marker i visse melodidata, som angiver et bestemt sted i melodien.

Melodier uden figurmarkorer Melodier med figurmarkorer

Song Position

Tryk pa en af [3A ¥Y]/[4 A ¥]-knapperne for at
endre de enheder, der anvendes til at spole
tilbage/hurtigt frem i melodien fra Bar til
Phrase Mark. Hvis du vil spole tilbage/hurtigt
frem i Bar-enheder igen, skal du trykke pa en
af [1AV]/[2A V]-knapperne.

B Indstilling af tempoet
Samme fremgangsmade som for tempo for stilart. Se side 52.

B Justering af volumenbalancen mellem melodi, stilart og klaviatur

Du kan justere volumenbalancen mellem klaviaturstemmerne (hovedstykke, layer-del, venstre stemme),
stilart, melodi, USB-lydafspilning, lyd, mikrofonlyd og inputlyd fra den eksterne enhed (side 95). Disse kan
justeres pa fanebladet Volume/Pan pa displayet Mixer. Se side 88.

B Transponering af melodiafspilningen.
Se side 44.
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Visning af musiknoder (Noder)

Det er muligt at fa vist noderne til den valgte melodi. Denne funktion er ikke kun tilgeengelig for noderne
til de forprogrammerede melodier, men ogsé for de melodier, du har indspillet, og MIDI-filer, du har kebt
(kun dem, der gor det muligt for enheder at angive noder).

1
2

Velg en melodi (trin 1 - 3 pa side 61).

Tryk pa SONG [SCORE/LYRICS]-knappen for at fa vist displayet Score.

Huvis displayet Score ikke vises, skal du trykke pa [SCORE/LYRICS]-knappen igen. Hvis du
trykker pa knappen, skifter displayet mellem Score og Lyrics.

SCORE/LYRICS :

00000000
00000000

Du kan gennemse alle noderne ved hjalp af TAB [ €][ P ]-knapperne, nar afspilningen af
melodien er stoppet. I samme gjeblik afspilningen af melodien starter, folger en red markering
med i noderne og angiver den aktuelle position.

BEMZERK

e De viste noder oprettes af instrumentet p& grundlag af melodidata. Det betyder, at de maske ikke ser ud som de noder,
man kan kgbe saerskilt til samme melodi. Det gaelder isaer for komplicerede passager med mange noder.

e Du kan ga til neeste/forrige nodeside ved at tildele denne funktion til en pedal: [MENU] - markgrknapperne
[A][V][«][»] Controller, [ENTER] > TAB [ 4] Pedal. Yderligere oplysninger finder du i Reference Manual
(Referencevejledning) pa webstedet, kapitel 9.

Du kan andre de viste noder, f.eks. storrelsen, ved hjelp af [LA V] - [8 A ¥ ]-knapperne.
Yderligere oplysninger finder du i Reference Manual (Referencevejledning) pa webstedet.

|
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Visning af sangtekster
Nar den valgte melodi indeholder sangtekstdata, kan du se dem pa instrumentets display.
1 Velg en melodi (trin 1 - 3 pa side 61).

2 Tryk pa SONG [SCORE/LYRICS]-knappen for at velge displayet Lyrics.

Huvis displayet Lyrics ikke vises, skal du trykke pa [SCORE/LYRICS]-knappen igen. Hvis du
trykker pa knappen, skifter displayet mellem Score og Lyrics.

Aura Lee

] 0
As the blackbird in the Seving.

T%f$ S
00000000
O0000000

Sangteksterne vises pa displayet, hvis melodien indeholder sangtekstdata. Du kan gennemse
alle sangteksterne ved hjeelp af TAB [ «][® ]-knapperne, nar afspilningen af melodien er
stoppet.

Under afspilningen af melodien sendres sangteksternes farve, sa den aktuelle position angives.
BEMZAERK

e Hvis teksterne er fordrejede eller ikke kan laeses, kan det veere nedvendigt at eendre sprogindstillingen: [MENU] >
markerknapperne [A][ V][ 4][»™] Song Setting, [ENTER] > TAB [®] Setting - markerknappen [V¥] 2 Lyrics Language.

¢ Du kan ga til neeste/forrige sangtekst- eller tekstside ved at tildele denne funktion til en pedal: [MENU] >
markerknapperne [A][ V][ 4][»] Controller, [ENTER] - TAB [ 4] Pedal. Yderligere oplysninger finder du i Reference
Manual (Referencevejledning) pa webstedet, kapitel 9.

Visning af tekst

Uanset om en melodi veelges eller ej, kan du fa vist tekstfilen (.txt), som er oprettet ved hjelp af en computer eller pa
instrumentets display. Tekstdisplayet giver en raekke nyttige og praktiske muligheder, f.eks. visning af sangtekster,
akkordnavne og notater til det, der spilles.

Du kan skifte mellem displayet Lyrics og displayet Text med [1 A ¥ ]-knapperne (Lyrics)/[2 A V] (Text). Hvis du vil
have vist en tekstfil pa displayet Text, skal du trykke pa [7A ¥ ]/[8 A ¥ ]-knapperne (Text File) for at fa vist displayet
til valg af fil og derefter vaelge den onskede fil pa det tilsluttede USB-Flash-drev.

Se Reference Manual (Referencevejledning) pa webstedet for at fa yderligere oplysninger om displayet
Lyrics/Text.
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Sadan slas hver kanal for melodien til/fra

En melodi bestar af 16 separate kanaler. Normalt er klaviaturstemmer tildelt til kanal 1 - 3,
og stilartsstemmer er tildelt til kanal 9 - 16. Du kan sla de enkelte kanaler for den valgte melodiafspilning
til og fra uatheengigt af hinanden.

1 Tryk pa [CHANNEL ON/OFF]-knappen gentagne gange for at fa vist displayet
Channel On/Off (Song).

CHANNEL

ON/OFF
=

coooooool,
00000000

2 Brug [1A V] - [8A ¥ ]-knapperne til at sla de enkelte kanaler til og fra.

Hvis du kun vil afspille en bestemt kanal (soloafspilning), skal du holde en af [1A V] - [SAV]-
knapperne nede for at indstille den gnskede kanal til Solo. Kun den valgte kanal aktiveres, og de
andre deaktiveres. Hvis du vil annullere soloafspilning, skal du trykke pa den samme knap igen.

3 Tryk pa [EXIT]-knappen for at lukke displayet Channel On/Off (Song).

Ovelser for én hand med funktionen Guide

Du kan afbryde lyden til hgjre hand, nér du ever den pageldende stemme, mens du ser de toner, der skal
spilles, pa displayet Score. Her anvendes forklaringerne, nar du gver hgjrehandsstemmen med Follow
Lights i Guide-funktionerne. Du kan gve i dit eget tempo, da akkompagnementet venter pa, at du spiller de
rigtige noder.

1 Velg en melodi, og aktivér displayet Score (trin 1 -2 pa side 63).

2 Tryk pa SONG [GUIDE]-knappen for at teende den.

SONG

GUIDE

7
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3 Brug [7 A V]-knapperne (Play Setting) til at dbne vinduet Play Setting.

4 Brug [6 A ¥ ]-knapperne (Right) til at deaktivere hojrehandsstemmen, og brug
derefter [8 A ¥ ]-knapperne til at lukke vinduet.

Lyden til hgjrehandsstemmen afbrydes, og guiden til hgjrehdndsstemmen aktiveres. Du kan nu
spille denne stemme selv.

BEMZ/AERK

e Hvis det er ngdvendigt, skal du bruge [4A ¥ ]-knapperne (Extra) til at sl& de ekstra stemmer fra.

¢ Normalt tildeles kanal 1 til hgjrehandsstemmen og kanal 2 til venstrehandsstemmen, men du kan veelge, hvilken kanal
der skal tildeles til hver stemme via [MENU] - markerknapperne [A][ V][ €][»] Song Setting, [ENTER] - TAB [»]
Setting - markarknappen [A] 1 Part Channel.

B Qvelser for én hind:
Sluk for venstrehdndsstemmen ved hjelp af [5A V¥ ]-knapperne (Left).

B Qvelser for to haender:
Sluk for bade hgjre- og venstrehandsstemme ved hjelp af [6 A ¥ ]-knappen (Right) og [SAV]-
knappen (Left).

Serg for at deaktivere [ACMP]-knappen, nar du gver venstre stemme, da funktionen Guide ikke kan
bruges til venstre stemme.

5 Tryk pa SONG [» /Il]-knappen (Afspil/Pause) for at starte afspilningen.

SONG

»/1

Du kan eve dig p4 hegjrehandsstemmen, mens du ser pa displayet Score. Afspilningen af
venstre- og hgjrestemmerne venter, indtil du spiller noderne korrekt.

6  Sluk for [GUIDE]-knappen, nar du har avet.

Andre Guide-funktioner

Udover Follow Lights-funktionen, som er forklaret herover, er der flere funktioner under funktionen Guide, sa du
kan gve timing (Any Key) til karaoke eller indgve en melodi i dit eget tempo (Your Tempo). Dette kan velges pa det
display, der abnes via [MENU] > markerknapperne [A][ V][ ][] Song Setting, [ENTER] > TAB [P ] Setting >
markerknappen [A] I Guide Mode. Yderligere oplysninger finder du i Referencevejledning pa webstedet.
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Gentaget afspilning

Med Song Repeat-funktionerne er det muligt at gentage afspilningen af en melodi, flere melodier eller et
angivet antal takter af en melodi.

Valg af gentaget afspilning af melodien

1 Abn betjeningsdisplayet.
[MENU] > markerknapperne [A][ V][ 4][® ] Song Setting, [ENTER] > TAB [ 4] Play >
markerknappen [A] I Repeat Mode.

MENU

%
1

2 Brug [1A V]/[2A V¥V ]-knapperne (Repeat Mode) til at veelge metoden til gentaget
afspilning.
« Off: Den valgte melodi afspilles én gang og stopper derefter.
o Single: Den valgte melodi afspilles gentagne gange.
o All: Alle melodier i den valgte mappe afspilles efter hinanden.
» Random: Alle melodier i den valgte mappe afspilles i tilfeeldig reekkefolge efter hinanden.

Gentaget afspilning af et bestemt antal takter (AB-gentagelsesfunktion)

1 Velg en melodi (trin 1 - 3 pa side 61).
2 Tryk pa SONG [» /Il]-knappen (Afspil/Pause) for at starte afspilningen.

3 Angivelse af den sekvens, der skal gentages.
Tryk pé [A-B REPEAT]-knappen ved startpunktet (A) af den sekvens, du vil gentage. Lampen
blinker som tegn p4, at punkt A er angivet. Tryk pa [A-B REPEAT]-knappen igen ved
slutpunktet (B). Lampen lyser vedvarende. Efter en automatisk indtelling (der hjalper dig med
at komme i gang) gentages sekvensen fra punkt A til punkt B.

Melodier - Afspilning, indevning og indspilning af melodier -

Melodiens start A B Melodiens slutning

i u——

/1 A-BREPEAT A-BREPEAT

R I I
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BEMZ/ERK
e Hvis du kun veelger position A, gentages sekvensen mellem position A og slutningen af melodien.

e Hvis du vil gentage fra begyndelsen til et angivet punkt i midten af melodien:
1. Tryk pa [A-B REPEAT]-knappen, og start melodiafspilningen.
2. Tryk pa [A-B REPEAT]-knappen igen ved slutpunktet (B).

4 @vden angivne sekvens ved at spille pa klaviaturet ssmmen med melodien
gentagne gange.
Nér du har gvet dig, skal du trykke pa [A-B REPEAT]-knappen for at deaktivere den.

Velg det stykke, der skal gentages, mens den valgte melodi er stoppet

1. Spol hurtig frem til position A med [ P ]-knappen (Hurtigt frem), og tryk derefter pa
[A-B REPEAT]-knappen.
2. Spol hurtigt frem i melodien til position B, og tryk derefter pa [A-B REPEAT]-knappen igen.

Indspilning af det, du spiller

Du kan indspille det, du spiller, og gemme det som en MIDI-fil (SMF-format 0) pé user-drevet eller USB-
Flash-drevet. Da de indspillede data er MIDI, kan du indspille hgjre- og venstrehandsstemme uatheengigt af
hinanden eller indspille et bestemt stykke og redigere andre indstillinger (f. eks. lyd), nar dataene er gemt.

BEMZERK

e |yddata, f. eks. lyden fra [MIC INPUT]- og [AUX IN]-stikkene osv., kan ikke indspilles i MIDI-melodierne. Hvis du vil indspille disse
data, skal du bruge funktionen USB-lydindspilning (side 75).

e For du bruger et USB-Flash-drev, skal du laese "Tilslutning af USB-enheder" pa side 91.

Indspilning af alle stemmer samtidig (Kvikindspilning)

Med denne enkle metode kan du begynde indspilningen straks uden at angive de stemmer eller kanaler,
som du vil indspille pa. Ved kvikindspilning indspilles de enkelte stemmer pa folgende kanaler.

o Klaviaturstemmer: kanal 1 - 3 (hovedstykke: kanal 1, venstre stemme: kanal 2, layer-del: kanal 3)
« Stilartsstemmer: kanal 9 - 16

1 Foretag de nodvendige indstillinger, aktiver f. eks. den enskede PART ON/OFF-
knap, og velg den onskede lyd osv.

2 Tryk pa SONG [REC]-knappen og [» /ll]-knappen (Afspil/Pause) samtidig.
Der veelges automatisk en tom melodi, der kan bruges til indspilning. En tom melodi til
indspilning vises automatisk, og pa hoveddisplayet (side 23) indstilles melodiens navn til
"New Song".

SONG

REC »/1

L NEWSONG 4

3 Tryk pa [REC]-knappen.
[REC]- og [»/Il]-knappen (Afspil/Pause) blinker, hvilket angiver standbystatus.

BEMZ/AERK
Du kan annullere indspilningen ved at trykke pa [REC]-knappen, inden du fortsaetter til neeste trin.
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4 Start indspilningen.

Du kan starte indspilningen ved at spille pa klaviaturet, starte en stilart eller trykke pd SONG
[» /I0]-knappen (Afspil/Pause).

\/

\/

BEMZ/ERK
Du kan bruge metronomen (side 44), mens du indspiller, men metronomlyden indspilles ikke.

5 Tryk pa [REC]-knappen igen for at standse indspilningen, nar du er feerdig med
at spille.
Der vises muligvis en meddelelse, hvor du bliver spurgt, om du vil gemme indspilningen. Tryk
pé [EXIT]-knappen for at lukke meddelelsen.
Huvis du vil here det indspillede, skal du trykke pa [ /BIl]-knappen (Afspil/Pause).

6 Huvis du vil hore det indspillede, skal du trykke pa [» /11]-knappen (Afspil/Pause).

7 Gem det, du har indspillet, som en melodi.
7-1 Tryk pa SONG [SELECT]-knappen for at fa vist displayet til valg af melodi.

7-2 Gem de indspillede data som en fil ved at folge instruktionerne pa side 26.

oBS!
Den indspillede melodi slettes, hvis du vaelger en anden melodi eller slukker for instrumentet uden forst at have
gemt melodien.

Genindspilning af et bestemt stykke af melodien
Du kan indspille et bestemt stykke af en allerede indspillet melodi ved hjalp af funktionen Song Creator. Yderligere
oplysninger finder du i Reference Manual (Referencevejledning) pa webstedet.

Indspilning af bestemte stemmer eller kanaler uathangigt af hinanden

En melodi bestar af 16 kanaler, og generelt er klaviaturstemmer og stilartsstemmer tildelt (indspillet) pé de
enkelte kanaler som beskrevet nedenfor.

Stemme Klaviatur Stilart

Hovedstykke | Layer- | Venstre | Rytme 1 | Rytme 2 | Bas | Akkord 1| Akkord 2| Pad Figur 1 | Figur 2
del |stemme

Kanal 1 2 3 9 10 11 12 13 14 15 16

Du kan skabe en melodi ved at indspille hver stemme (eller kanal) uathaengigt af hinanden, sa du kan skabe
et komplet stykke, der kan vaere svert at spille live. Du kan f. eks. indspille hojrehdndsstemmen pa kanal 1
og derefter indspille venstrehdndsstemmen pa kanal 2, mens du lytter til den allerede indspillede
hejrehdndsstemme. For at indspille det, du spiller, sammen med en stilart, kan du f.eks. indspille
afspilningen af stilarten pa kanal 9 - 16, og derefter indspille melodier pa kanal 1 - 3, mens du lytter til de
allerede indspillede stilartsafspilninger.

1 Foretag de nodvendige indstillinger, aktiver f. eks. den enskede PART ON/OFF-
knap, og velg den onskede lyd osv.
2 Tryk pa SONG [REC]-knappen og [ /I1]-knappen (Afspil/Pause) samtidig.

Der vzelges automatisk en tom melodi, der kan bruges til indspilning. En tom melodi til indspilning
vises automatisk, og pa hoveddisplayet (side 23) indstilles melodiens navn til "New Song".

SONG

REC /1

L NEwsoNG 4

|
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3 Hold [REC]-knappen nede, og tryk pa de relevante [1A V] - [8A ¥]-knapper for at

indstille de enskede kanaler til "Rec".

0000000
0000000

Nar kanalen er indstillet til Rec, vises det folgende vindue, som angiver, at stemmetildelingen
for den valgte kanal vises.

Rec Part Select

Ghil

Main

Brug om nedvendigt data drejeknappen til at 2endre stemmetildelingen for den kanal, der skal
indspilles.

Hvis du vil annullere kanalens "Rec"-status, skal du trykke pa knappen for den gnskede kanal.
oBS!

Tidligere indspillede data overskrives, hvis du indstiller kanaler med indspillede data til Rec.

BEMZ/ERK
Du kan annullere indspilningen ved at trykke pa [REC]-knappen, inden du fortsaetter til neeste trin.

Start indspilningen.

Du kan starte indspilningen ved at spille pa klaviaturet, starte en stilart eller trykke pd SONG
[» /I0]-knappen (Afspil/Pause).

Nar du over dubber til en indspillet melodi, skal du starte indspilningen ved at trykke pa SONG
[» /I0]-knappen (Afspil/Pause), s du kan indspille den, mens du lytter til de data, du allerede
har indspillet.

I
h |
L/ L/

Tryk pa [REC]-knappen igen for at standse indspilningen, nar du er feerdig med at
spille.

Der vises muligvis en meddelelse, hvor du bliver spurgt, om du vil gemme indspilningen. Tryk
pa [EXIT]-knappen for at lukke meddelelsen.

Hvis du vil here det indspillede, skal du trykke pa [»/l0]-knappen (Afspil/Pause).

Indspil det, du spiller, pa en anden kanal ved at gentage trin 3 - 5 ovenfor.

Sletning af en bestemt kanal for melodien

Du kan slette dataene pa den angivne kanal i melodien ved hjalp af funktionen Song Creator.
Yderligere oplysninger finder du i Reference Manual (Referencevejledning) pa webstedet.

Gem det, du har indspillet, som en melodi.
7-1 Tryk pa SONG [SELECT]-knappen for at fa vist displayet til valg af melodi.
7-2 Gem de indspillede data som en fil ved at folge instruktionerne pa side 26.

BEMZERK

Den indspillede melodi slettes, hvis du veelger en anden melodi eller slukker for instrumentet uden ferst at have gemt
melodien.
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Avancerede funktioner

Se Reference Manual (Referencevejledning) pa webstedet, kapitel 4.

Redigering af nodeindstillinger:

[SCORE/LYRICS] (Score display) > [1A V]-[8 A ¥]-knapper

Redigering af indstillingerne pa
displayet Lyrics/Text:

[SCORE/LYRICS] (displayet Lyrics/Text) > [1A ¥ ]-[8 A ¥ ]-knapper

Brug af autoakkompagnement
sammen med melodiafspilning:

SONG [P /1] (Afspil/Pause) + [ € 4] (Spol tilbage) > STYLE
CONTROL [SYNC START] - STYLE CONTROL [START/STOP]

Parametre, der er relateret til
afspilning af melodier:

[MENU] - markerknapperne [A][ V][ «][»] Song Setting,
[ENTER] > TAB [ ][] Play eller Setting

Redigering af melodier
(Song Creator):

« Valg af de opsatningsdata, der skal
indspilles i starten af melodien:

« Genindspilning af et bestemt stykke
- Punch In/Out

« Redigering af kanaldata:

[MENU] - markerknapperne [A][ V][ €][®] Song Creator, [ENTER]

> TAB [ ][ P> ] Setup

> TAB [ 4] Rec Mode

> TAB [» ] Channel > markorknapperne [A][ V][ 4][» ] Quantize/
Delete/Mix/Transpose, [ENTER]

|

Melodier - Afspilning, indevning og indspilning af melodier -
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5 USB-lydafspilning/-indspilning

— Afspilning og indspilning af lydfiler -

Med den praktiske USB-lydafspilnings/-indspilningsfunktion kan du afspille lydfiler (.wav), du har gemt pa
et USB-Flash-drev, direkte fra instrumentet. Desuden kan du, fordi du kan indspille det, du spiller, som
lydfiler (.wav) pa et USB-Flash-drev, afspille filerne pa en computer, dele dem med dine venner og indspille
dine egne cd'er.

USBAUDIO

BEMZAERK
Se side 60 for at fa en vejledning i afspilning og indspilning af MIDI-filer.

Afspilning af lydfiler (USB-lydafspilning)

Du kan afspille lydfiler i WAV-format (44,1 kHz samplefrekvens, 16-bit oplgsning, stereo), der er gemt pa et
USB-Flash-drev.

BEMZ/ERK
DRM-beskyttede (Digital Rights Management) filer kan ikke afspilles.

1 setdet USB-Flash-drev, der indeholder lydfilerne, i [USB TO DEVICE]-stikket.

BEMZAERK
Fer du bruger et USB-Flash-drev, skal du leese "Tilslutning af USB-enheder" péa side 91.

2 Tryk pa [USB AUDIO]-knappen for at dbne displayet USB Audio Player.

USB AUDIO ::

3

@PO000000
@O000000

3 Tryk pé en af [1 A ¥ ]-knapperne (Select & Save) for at fa vist displayet til valg
af lydfil.

72 DGX-670 Brugervejledning



4 Velg den onskede fil med markerknapperne [A][ V][ <][>].

BEMZERK

U0UoQu

Det tager lidt leengere tid at indleese lydfiler end andre filer.

Visning af lydfilinformationer

Nar du trykker pa [6' ¥ ]-knappen (Info), abnes informationsvinduet, hvor du kan se filnavn,
samplefrekvens osv. for den valgt fil.

BEMZ/ERK

Hvis knappen ikke vises, skal du trykke pa [8 ¥ ]-knappen (Close) for at f& den vist.

5 Tryk pa [7 V¥ ]-knappen (Audio Play) for at starte afspilning.

Displayet vender automatisk tilbage til USB Audio Player.

BEMZERK

Hvis knappen ikke vises, skal du trykke pa [8¥]-knappen (Close) for at fa den vist.

Brug [4V A]-knapperne () til at stoppe afspilning.

oBS!

Forsog aldrig at tage USB-Flash-drevet ud eller slukke for strommen under afspilning. Det kan beskadige dataene

pa USB-Flash-drevet.

Afspilningsrelateret betjening

[3AV] » /1l (Afspil/Pause) | Starter eller afbryder midlertidigt afspilningen af melodien i den aktuelle
position.

[4AV] Bl (Stop) Stopper afspilningen.

[5AV] |4« (Forr.) Huvis du trykker pa denne knap, skiftes der til den forrige fil. Hvis du holder den
nede, flyttes der tilbage i den aktuelle fil (i sekunder).

[6AV] PPl (Neeste) Huvis du trykker pa denne knap, skiftes der til den neste fil. Hvis du holder den
nede, flyttes der frem i den aktuelle fil (i sekunder).

[7AVY] | A-B Repeat Ligesom med melodier i MIDI-format (side 67) kan lydfiler ogsé afspilles
gentagne gange inden for det angivne stykke (mellem punkt A og B).
Tryk under afspilningen pa denne knap ved startpunktet (A), og tryk derefter pa
knappen igen ved slutpunktet (B) for at starte gentaget afspilning mellem punkt A
og B. Hvis du vil annullere denne indstilling, skal du trykke pa denne knap igen.

[BAVY] | Setting Aktiverer indstillingsvinduet, hvor du kan indstille parametre, der er relateret

til lydafspilning, f. eks. Vocal Cancel, Time Stretch og Pitch Shift. Se mere pa
nzste side.

]
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B Indstilling af USB-lydafspilning
Det vindue, der abnes ved hjelp af [8 A ¥]-knapperne (Setting) pa displayet USB Audio Player gor det
muligt at foretage detaljerede indstillinger for afspilning af lyd.

Wi UBH Audio Playes

BB, Audio 001

00000000
00000000

Wi UBH Audio Playes

E slolslslslsls]e
SEEEEEREE

[1AV]/
[2AV]

Repeat Mode

Velger gentagelsestilstanden for afspilning af lyd.

« Off: Den valgte fil afspilles, og afspilningen stopper derefter.

« Single: Den valgte fil afspilles gentagne gange.

o All: Alle filerne i mappen med den aktuelle fil afspilles gentagne gange.

 Random: Alle filerne i mappen med den aktuelle melodi afspilles gentagne
gange i tilfeeldig reekkefolge.

[3AV]/
[4AV]

Vocal Cancel

Funktionen Vocal Cancel annullerer eller gor stereolydens midterposition
svagere. Dette bevirker, at du kan synge "karaoke" blot med instrumental
baggrund, eller spille melodistemmen pa tastaturet, da vokallyden normalt er
midt i stereobilledet i de fleste indspilninger.

Vealg forst en lydfil, og sl derefter funktionen Vocal Cancel til/fra ved at trykke
pé denne knap.

BEMZ/ERK

e Selvom funktionen Vocal Cancel er meget effektiv i de fleste lydindspilninger, kan
vokallyden i nogle af sangene ikke altid annulleres helt.

e \Vocal Cancel pavirker ikke inputlyden (side 95) fra eksterne enheder.

[5AV]

Audio Volume

Indstiller afspilningsvolumenen for en lydfil.

[6AV]

Time Stretch

Justerer afspilningshastigheden for en lydfil ved at streekke eller komprimere
den. Veerdien kan justeres fra 75 % til 125 %, og standardvaerdien er 100 %. Jo
hgjere veerdi, desto hurtigere tempo. Hvis du vaelger en anden lydfil, gendannes
denne indstilling til standardveerdien.

BEMZ/ERK
/Endring af en lydfils afspilningshastighed kan aendre de tonale kendetegn.

[7AV]

Pitch Shift

Setter en lydfils tonehgjde op eller ned i halvtonetrin (fra -12 til 12). Hvis du
veelger en anden lydfil, gendannes denne indstilling til standardverdien.

Du lukker vinduet med [8 A ¥]-knapperne (Close).

74

DGX-670 Brugervejledning




Indspilning af det, du spiller, som lyd (USB-lydindspilning)

Du kan indspille det, du spiller, som en lydfil (WAV-format - 44,1 kHz samplefrekvens, 16-bit oplgsning,
stereo), direkte til et USB-Flash-drev. Med dette instrument kan du indspille op til 80 minutter
pr. indspilning.

Lyde, der kan indspilles:

o Alle lyde, der frembringes af det, du spiller (hovedstykke, layer-del, venstre stemme, melodi, stilart)
o Input af mikrofonlyd fra [MIC INPUT]-stikket (side 77)

o Inputlyd fra tilsluttede enheder (side 95)

BEMZ/AERK

e Hvis du vil indspille hver stemme for sig eller redigere indspillede data efter lagring, skal du indspille dataene som en MIDI-melodi
(side 68).

e Hvis du vil indspille det, du spiller, og lyden fra mikrofonen seerskilt, skal du indspille det, du spiller, som en MIDI-melodi (side 68),
og derefter indspille lyden fra mikrofonen med funktionen USB-lydindspilning.

1 Slut USB-Flash-drevet til [USB TO DEVICE]-stikket.

BEMZAERK
Far du bruger et USB-Flash-drev, skal du leese 'Tilslutning af USB-enheder" pa side 91.

2 Vealg de nodvendige indstillinger, f.eks. lyd/stilart.

Tryk pa [USB AUDIO]-knappen for at abne displayet USB Audio Player.

Wi UBH Audio Playes

BB, Audio 001

USBAUDIO ::

a|s & elslslsls
s S elslslsls
4 5

4 Brug [2A V]-knapperne (®) til at sette indspilningen pa standby.

BEMZ/ERK
Du kan bruge metronomen (side 44), mens du indspiller, men metronomlyden indspilles ikke.

]
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5 start indspilningen med [3A V] (»/11)-knapperne, og begynd derefter at spille.

Den forlgbne indspilningstid vises pa displayet under indspilning.

Wi UBH Audio Playes

B Audio_005

Forlgbet indspilningstid

alsls|s slslsls
000@oO000
6

OBS!
Forsog aldrig at tage USB-Flash-drevet ud eller slukke for strammen under indspilning. Det kan beskadige USB-
Flash-drevet eller de indspillede data.

Brug [4A V¥ ]-knapperne (M) til at standse indspilningen, nar du er feerdig med
at spille.

Indspillede data gemmes automatisk pa USB-Flash-drevet som en fil med navnet angivet
automatisk.

BEMZ/ERK

Indspilningen fortsaetter, selvom du lukker displayet USB Audio Player ved at trykke pa [EXIT]-knappen. Tryk pa
[USB AUDIO]-knappen for at dbne displayet USB Audio Player igen, og stop derefter indspilningen med [4A V] (H)-
knapperne.

Brug [3A V]-knapperne (» /1) til at afspille det, du har indspillet.
Hvis du vil have vist filen med indspilningen pa displayet til valg af lydfil, skal du trykke pa
[1A V]-knapperne (Select & Save).

BEMZ/ERK
Husk, at hvis du spiller forkert, kan du ikke rette fejlen ved at overskrive en eksisterende fil. Slet den indspillede fil pa
displayet til valg af fil, og indspil derefter igen.
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6 Mikrofon

— Tilslutning af en mikrofon, sa du kan synge til det, du selv spiller -

Hvis du slutter en mikrofon til [MIC INPUT]-stikket, kan du synge, mens du spiller, eller ved afspilning af
melodier/lyd. Det, du synger, kan heres gennem de indbyggede hgjttalere.

Tilslutning af en mikrofon

1 For du tender for strommen til instrumentet, skal du skrue helt ned for [MASTER
VOLUME]-knappen.

2 Slut mikrofonen til [MIC INPUT]-stikket.

[ - B |

G o L I

o

MIC INPUT Standard-mono-jack-stik (1/4")

3 Tend for instrumentet, og indstil derefter volumenen ved hjalp af [MASTER
VOLUME]-drejeknappen.

4 Abn betjeningsdisplayet.
[MIC SETTING] > TAB [ €] Mixer

MIC SETTING

o — ﬁ

5 Kontrollér, at Mic ([1 A V¥ ]-knapperne) er aktiveret.
Huvis det er ngdvendigt, skal du ogsé teende for stremmen til den tilsluttede mikrofon.

6 Indstil inputniveauet ved hjelp af [2A V]/[3 A V] (Gain)-knapperne, mens du
synger i mikrofonen.

Indstil niveauet, mens du kontrollerer Input Level -maleren til venstre. Husk at justere den,
s méleren lyser gult eller gront. Hvis inputniveauet er for hgijt, lyser den redt.

] Mikrofon - Tilslutning af en mikrofon, sd du kan synge til det, du selv spiller -
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7 Juster volumenbalancen mellem mikrofonlyden og instrumentlyden med [7A V|-
knapperne (Volume).

Huvis det er ngdvendigt, skal du ogsé justere mikrofonlydens lyd i stereopanoreringen med
[4A V¥]-knapperne (Pan).

Frakobling af mikrofonen

1. Seet [MASTER VOLUME]-drejeknappen pa "MIN".
2. Tag mikrofonen ud af [MIC INPUT]-stikket.

B Nyttige funktioner til karaoke
o Ved brug af melodierne: Sangtekster pa displayet (side 64), Transponering (side 44)
o Ved brug af lydfilerne: Vocal Cancel (side 74), Pitch Shift (side 74)

Anvendelse af effekter pa din sangstemme

Du kan anvende forskellige effekter (f. eks. rumklang og kor) pa din sangstemme, der sendes til mikrofonen.
Brug [5A V¥ ]-knapperne (Reverb) eller [6 A ¥ |-knapperne (Chorus) pi fanebladet Mixer pa displayet Mic
Setting (trin 4 pa side 77) til at justere rumklangsdybden eller kordybden, mens du synger i mikrofonen. Disse
effekter anvendes pa hele instrumentet (klaviaturstemmer, melodi og stilart) og i mikrofonen. Hvis du kun vil
anvende effekter pa mikrofonlyden, kan du angive stemmen og valge effekttypen via [8 A ¥ ]-knapperne
(DSP). Yderligere oplysninger finder du i Reference Manual (Referencevejledning) pa webstedet.

Brug af funktionen Talk

Med denne funktion kan du gjeblikkelig eendre mikrofonindstillingerne til tale eller meddelelser mellem
afspilning af melodier.

1 Abn betjeningsdisplayet.
[MIC SETTING] > TAB [P ] Setting.

MIC SETTING

L ez M

oS o
88BEBEBE (@) (3 =000

clooooooo

OUUooood
2

2 Tryk pa [1V ]-knappen (Talk) for at fa vist indstillingerne for Talk.
Tryk pa [1A]-knappen (Vocal) for at sla funktionen Talk fra, og fa vist indstillingerne for sang.
Fra disse displays kan du justere mikrofonindstillingerne for sang (Vocal) og tale (Talk) uathaengigt af
hinanden. Yderligere oplysninger finder du i Reference Manual (Referencevejledning) pa webstedet.
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Avancerede funktioner

Se Reference Manual (Referencevejledning) pa webstedet, kapitel 6.

Angivelse og lagring af [MIC SETTING] > TAB [P ] Setting
mikrofonindstillingerne:

Anvendelse af den gnskede effekt pa [MIC SETTING] > TAB [ €] Mixer > [8SA V] (DSP)
mikrofonlyden:

Mikrofon - Tilslutning af en mikrofon, sd du kan synge til det, du selv spiller -
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7 Registreringshukommelse/afspilningsliste

— Lagring og genindlaesning af egne panelopsatninger -

Registreringshukommelsen giver dig mulighed for at gemme (eller "registrere") panelindstillinger, f.eks.
lyde og stilarter, under en registreringshukommelsesknap. Derefter kan du hurtigt genindlese din egen
panelopsetning ved at trykke pd en enkelt knap. Nar du har gemt masser af data

i registreringshukommelsen, kan du bruge afspilningslisten til at handtere dit repertoire, s& du hurtigt kan
fa vist den onskede registreringshukommelse for hvert stykke musik.

PLAYLIST

f/j [ — —V E,% REGISTRATION MEMORY

=0 I:IIIII:IDI:IDI:ID

© o= [T DBANK I —] I I
I »
I )

B Registreringshukommelse (side 81)

Du kan registrere dine egne panelopsatninger under REGISTRATION MEMORY [1] - [4]-knapperne.
Det er ogsa muligt at gemme alle de firee gemte panelopsatninger som en enkelt gruppefil

i registreringshukommelsen. Hvis du veelger en registreringsbankfil p& forhand, kan du nemt fa vist de
registrerede indstillinger blot ved at trykke pa en knap, mens du spiller.

em
REGISTRATION MEMORY :
Mwom’ . . <: Grg?pe
Genindlaes

o Registration
Panelindstillinger kan gemmes under en enkelt knap. Bank-fil

B Afspilningsliste (side 84)

Funktionen Afspilningsliste giver dig mulighed for at oprette dine egne afspilningslister. En afspilningsliste
indeholder links til hentning af registreringsbankfiler for hvert stykke, du spiller. Hver link under
registreringshukommelsen kaldes en "record", og samlet kan du gemme records pa afspilningslisten som en
enkelt afspilningslistefil. Hver record pé afspilningslisten kan genindlese et angivet
registreringshukommelsesnummer direkte i den valgte registreringsbankfil. Ved hjelp af afspilningslisten
kan du kan nejes med at veelge de onskede filer fra det store antal registreringsbankfiler uden at aendre
konfigurationen af gruppefilen.

( D
Afspilningslistefil 01 Registreringsbankfiler
Gruppe 01
PP REGISTRATION MEMORY
Record 01 ...__.....
Record 02 ....
.... Gruppe 02
Sny REGISTRATION MEMORY
ol 78
Record 03 o Yy
~ A
L J
L J
L J
. L J
. ~~
: ~--I -------------.
. 7

s m = P : Link til visning
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Lagring og indlesning af egne panelops®tninger med
Registreringshukommelse

Registrering af dine egne panelopsatninger

1 Foretag de onskede panelindstillinger, f.eks. for lyde, stilarter og effekter.
Oplysninger om de parametre, som kan registreres med funktionen Registreringshukommelse,
finder du i afsnittet Parameter Chart i Data List (Dataliste).

2 Tryk pa REGISTRATION MEMORY [MEMORY]-knappen for at abne vinduet
Registration Memory.

MEMORY ::

ENTER

L L L L, —3
O0000000 )?(
00000000

3 Brug markerknapperne [A][ V][ €][» ] til at vaelge det element, der skal gemmes,
og tryk derefter pa [ENTER]-knappen for at indsatte (eller fjerne) den tilsvarende
markering.

] Registreringshukommelse/afspilningsliste — Lagring og genindlcesning af egne panelopscetninger —

Tryk pa [8 A ¥ ]-knapperne (Cancel) for at annullere handlingen.

BEMZ/AERK
Du kan ogsa veelge elementer med data drejeknappen.

4 Tryk pa den REGISTRATION MEMORY [1] - [4]-knap, hvor du vil gemme
panelopsatningen.

REGISTRATION MEMORY

De knapperne, der gemmes noget under, lyser orange, hvilket viser, at nummerknappen
indeholder data, og at dens nummer er valgt.

OBS!

Hvis du vaelger den knap, der lyser orange eller gront her, slettes den panelopsatning, der tidligere blev gemt
under knappen, og erstattes af de nye indstillinger. Du bor derfor kun gemme panelopsatninger under knapper,
som er slukkede.

Om lampens status

« Orange: Indeholder data og er valgt

« Gron: Indeholder data, men er ikke valgt
« Slukket: Indeholder ingen data
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5 Gem forskellige panelopsatninger under andre knapper ved at gentage trin 1 - 4.
Du kan aktivere de registrerede panelopsatninger ved at trykke pa den gnskede nummerknap.

BEMZERK

De panelopseetninger, der er gemt under de nummererede knapper, bevares — ogsa nar du slukker for stremmen. Hvis du
vil slette alle fire panelopseetninger, skal du teende for stremmen, mens du holder tangenten B6 (B'et leengst til hgjre pa
klaviaturet) nede.

Sadan gemmer du registreringshukommelsen som en gruppefil

Alle panelindstillingerne er registreret under de fire Registration Memory-knapper som en enkelt gruppefil.

1 Tryk pa REGISTRATION MEMORY [BANK]-knappen for at dbne displayet til valg
af Registration Bank.

Preset  ETTTE use)

=

0000 0QUOO
U000 QgOUo
2

2 Tryk pa [6 ¥ ]-knappen (Save) for at gemme gruppefilen ved at folge
instruktionerne pa side 26.

BEMZAERK
Hvis knappen ikke vises, skal du trykke pa [8V]-knappen (File) for at fa den vist.
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Genindlasning af en gemt panelopsatning

De gemte filer i registreringshukommelsen kan genindleses pa folgende made.

BEMZERK

Nar du genindleeser opsaetningerne, herunder melodi-, stilarts-, tekstfiler osv. fra et USB-Flash-drev, skal du sgrge for, at det relevante
USB-Flash-drev med den gemte melodi/stilart eller tekst, sidder i [USB TO DEVICE]-stikket. Far du bruger et USB-Flash-drev, skal du

laese "Tilslutning af USB-enheder" pa side 91.

1 Tryk pa REGISTRATION MEMORY [BANK]-knappen for at dbne displayet til valg

af Registration Bank.

Add To Hew
Playlist  Bank

2 Velg den onskede gruppe med markorknapperne [A][ V][ «][>].

Visning af oplysninger om Registration Bank

knapperne for en registreringsbank ved at trykke pa [6 ¥ ]-knappen (Info).

BEMZ/ERK
Hvis knappen ikke vises, skal du trykke pa [8 ¥ ]-knappen (Close) for at fa den vist.

Du kan &bne et oplysningsvindue for at kontrollere, hvilke lyde og stilarter der er gemt under [1] - [4]-

BEMZERK

Du kan fgje den valgte gruppefil til den aktuelle afspilningsliste (side 84) som en record via [4V¥]-knappen (Add To Playlist).

3 Tryk pa en af de registreringshukommelsesknapper (REGISTRATION MEMORY

[1] - [4]), der lyser gront.
BEM/ERK

Hvis du vil slette den aktuelle hukommelse og oprette en ny gruppe (dvs. alle lamper pd REGISTRATION MEMORY-

knapperne er slukket), skal du trykke pa [5V¥]-knappen (New Bank) pa displayet ovenfor.

Avancerede funktioner

Se Reference Manual (Referencevejledning) pa webstedet, kapitel 7.

Sletning eller navngivning af [BANK] (> [8V] (Close)) »> [7V] (Edit)
registreringshukommelsen:

Deaktivering af genindlaesning af [MENU] »> markerknapperne [A][ V][ €][™ ] Regist Sequence/
specifikke indstillinger (Freeze): Freeze, [ENTER] > TAB [P ] Freeze

Visning af registreringshukommel- [MENU] > markerknapperne [A][ V][ €][» ] Regist Sequence/

sesnumre i reekkefolge (Registration Freeze, [ENTER] > TAB [ €] Registration Sequence

Sequence):

] Registreringshukommelse/afspilningsliste — Lagring og genindlcesning af egne panelopscetninger —
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Brug af afspilningslister til handtering af et stort repertoire af
panelopsatninger
Afspilningslisten kan veere praktisk til hdndtering af flere lister under en liveoptraden. Du kan valge de
onskede filer fra et stort repertoire (det store antal registreringsbankfiler) og oprette en ny liste til hver

optreeden.

Tilfojelse af en record (link til en gruppefil) til en afspilningsliste

Ved at tilfaje records til en afspilningsliste, kan du genindlese gnskede registreringsbankfiler direkte fra
afspilningslisten for hver optraeden.

1 Tryk pa [PLAYLIST]-knappen for at abne displayet Playlist.
Den afspilningslistefil, der blev valgt sidste gang, vises (forste gang vises den forprogrammerede
eksempelafspilningsliste).

i Plavist

PLAYLIST ::

ENTER

3 4 2,6

2 Hvis du vil oprette en ny afspilningsliste, skal du trykke pa [8 A ¥ ]-knappen
(Option) for at dbne betjeningsvinduet og derefter trykke pa [3AV]/[4AV]-
knapperne (Create New Playlist) for at rydde listen pa displayet Playlist.

Append Seloct &
Flaylict vm

S
O0O00OoOobOoo
OO0 g0obuo

3 Foj records til afspilningslisten.

B Sadan tilfojes en record via displayet til valg af Registration Bank:

3-1 Brug [1 A V]-knapperne (List) til at dbne displayet til valg af Registration Bank.
Vinduet Add To Playlist vises automatisk.

3-2 Brug markerknapperne [A] [V] [ €] [»] til at vaelge den onskede gruppefil, der skal
registreres som afspilningsliste-record, og tryk derefter pa [ENTER]-knappen.

Huvis du vil veelge alle filer, der vises i den aktuelle mappe, herunder de andre sider, skal du trykke pa
[8 ¥ ]-knappen (All).

Hvis du vil veelge en fil, der ikke vises pa den aktuelle side, skal du trykke pa [6 ¥ ]-knappen (Cancel)
for at lukke vinduet Add To Playlist og derefter valge den side, der indeholder den enskede fil. Tryk
derefter pa [4 V] (Add To Playlist) for at abne vinduet Add To Playlist igen.
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3-3 Hvis du trykker pa [7 ¥ ]-knappen (OK), lukkes displayet, og de nye records tilfojes
nederst pa afspilningslisten.

B Sadan tilfojes en record ved hjelp af sagefunktionen:
3-1 Brug [2A V]-knapperne (Search) til at abne displayet Registration Bank Search.
3-2 Brug om noedvendigt [1 A V]/[2 A V¥ ]-knapperne (Update) til at opdatere de data,

der bruges til sogning.

Denne handling er nedvendig, nér der er tilfojet nye Registration Bank-filer, eller hvis USB-Flash-
drevet med gruppefiler er tilsluttet, sa disse filer kan registreres som mal for sogninger.

3-3 Indtast Bank Name og/eller Tag for at soge efter den onskede Registration Bank-fil, og
tryk derefter pa en af [7A V¥ ]/[8 A ¥V ]-knapperne (Search).

Tag indeholder oplysninger som navne pa musikgenrer. Der kan soges efter Registration Bank-filer,
der indeholder Tag-data, ved hjelp af Tag.

3-4 Brug markerknapperne [A] [V] [ €] [»] i sogeresultaterne til at vaelge den onskede
gruppefil, der skal registreres som afspilningsliste-record, og tryk derefter pa
[ENTER]-knappen.

Hvis du vil valge alle filer, skal du trykke pa [8 ¥ ]-knappen (All).

3-5 Hvis du trykker pa [7 ¥ ]-knappen (OK), lukkes displayet, og de nye records tilfojes

nederst pa afspilningslisten.

Hvis det er nodvendigt, kan du redigere den pagaldende record.

Den netop tilfgjede afspilningslisteindspilning genindlaeser blot den valgte Registration Bank-
fil. Du kan redigere recorden, hvis du vil angive mere detaljerede indstillinger (f.eks. direkte
genindleesning af et bestemt registreringshukommelsesnummer).

4-1 Velg den record, der skal redigeres, ved hjalp af markerknapperne [A][V].

4-2 Tryk pa [5A 'V ]-knapperne (Edit) for at abne vinduet Playlist Record Edit.

4-3 Velg det element, der skal redigeres, ved hjelp af markerknapperne [A][V].

FE Playlist File: Eample
Stien til den Registration ! B
Bank-fil, der er knyttet til ]
recorden. Du kan Record Name | Lit
genindleese denne fil ved : c
at veelge recorden. Aeiten '
mli:‘-[(‘:‘:“" , ot HR 2 3 4
Vi o Lyrics  fwal ‘
Record Bestemmer navnet pa recorden. Hvis du trykker pa [ENTER]-knappen, vises vinduet
Name til indtastning af tegn, og du kan redigere navnet.
Action Yderligere handlinger, nar du har valgt recorden og genindleest gruppen. Brug

drejeknappen til at eendre indstillingerne.

o Load Regist Memory: Genindleeser den registreringshukommelse, der svarer til det
nummer, der er valgt her. Nar Off er valgt, genindlaeses der ingen registreringshukommelse.

« View: Viser den visning (noder, sangtekster eller tekst), der er valgt her. Der vises
ingen visning, nar Off er valgt.

BEMZ/ERK

Disse indstillinger vises til hgjre for record-navnet pa displayet Playlist.

4-4 Tryk pa [EXIT]-knappen for at lukke vinduet Playlist Record Edit.
Hvis det er nedvendigt, skal du gentage trin 4 for at redigere andre records.

] Registreringshukommelse/afspilningsliste — Lagring og genindlcesning af egne panelopscetninger —
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5 Gem alle records som en enkelt afspilningslistefil.
5-1 Brug [8 A ¥ ]-knapperne (Option) til at dbne betjeningsvinduet.

5-2 Brug [7 A V]-knapperne (Select ¢ Save) til at abne displayet til valg af
afspilningslistefil.

5-3 Gem de indspillede records som en fil ved at folge instruktionerne pa side 26.

Genindlasning af egne panelopsatninger via afspilningslisten

1 Brug [8 A ¥V ]-knapperne (Option) pa displayet Playlist til at abne
betjeningsvinduet.

Det registreringshukommelsesnummer,

der vises, nar recorden er indleest. . . .
Det display, der vises, nar den

Records pageeldende record er indleest.

Oo0UOoUgo
OooU0oUgo

1 2

2 Brug [7 A V]-knapperne (Select & Save) til at abne displayet til valg af
afspilningslistefil.

3 Vealg den onskede afspilningslistefil.
4 Tryk pa [EXIT]-knappen for at vende tilbage til displayet Playlist.

Velg recorden pa displayet Playlist med markerknapperne [A][ V], og tryk
derefter pa [ENTER]-knappen.

Den registreringshukommelsesbank, der er registreret som afspilningsliste-record, vises, og din
handling udferes (side 85).

BEMZAERK
Du kan abne vinduet Registration Bank Information (side 83) ved hjeelp af [4 A ¥ ]-knapperne (/nfo).
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Zndring af reekkefolgen af records pa afspilningslisten

1 pa displayet Playlist skal du flytte markeoren til den onskede record for at flytte ved
hjelp af markorknapperne [A][V].

2 Tryk pa [6A]/[7 A]-knappen (Move) for at flytte recorden opad pa listen eller [6 ¥ ]/
[7V¥ ]-knappen (Move) for at flytte recorden ned.

3 Gemden redigerede afspilningslistefil (trin 5 pa side 86).

Sletning af en record fra afspilningslisten

1 pa displayet Playlist skal du flytte markoren til den onskede record for at slette ved
hjelp af markerknapperne [A][V].

2 Brug [3A ¥V ]-knapperne (Delete) til at slette den valgte record.
Der vises en bekreftelsesmeddelelse. Hvis du vil annullere handlingen, skal du trykke pa en af
[6A ¥ ]-knapperne (No) her.

3 Brug [7 A ¥ ]-knapperne (Yes) til at slette redorden.

4 Gemden redigerede afspilningslistefil (trin 5 pa side 86).

Avancerede funktioner

Se Reference Manual (Referencevejledning) pa webstedet, kapitel 7.

] Registreringshukommelse/afspilningsliste — Lagring og genindlcesning af egne panelopscetninger —

Kopiering af afspilningsliste-records [PLAYLIST] > [8A V] (Option) > [SAV]/[6 A V] (Append Playlist)
fra en anden afspilningsliste (Append
Playlist):
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8 Mixer

— Redigering af volumenen og den tonale balance -

Med Mixer far du intuitiv kontrol over de forskellige aspekter af klaviaturstemmerne og melodi-/
stilartskanalerne, herunder volumenbalancen og lydens timbre. Du kan indstille niveauer og panorering
i stereolydbilledet for hver lyd, og du kan ogsa se, hvordan effekterne anvendes.

MIXER/EQ

0z )

R

Grundleggende fremgangsmade

1 Tryk pa [MIXER/EQ]-knappen for at fa vist displayet Mixer.

2 Tryk gentagne gange pa [MIXER/EQ]-knappen for at vaelge de stemmer, du vil
redigere.

Ved at trykke gentagne gange
pa [MIXER/EQ]-knappen kan
du veelge den stemme, du vil

redigere.
s
=
Panel Veelg dette display, hvis du vil justere balancen mellem hovedstykket, layer-delen,
venstre stemme, melodistemmen, hele stilartsstemmen og lydafspilning via funktionen
USB-lydafspilning.
External Veelg dette, hvis du vil justere balancen mellem mikrofonlyden og inputlydene (side 95).
Style Veelg dette, hvis du vil justere balancen mellem stemmerne i stilarten.

« Rhyl, Rhy2: Disse er de grundleggende dele af stilarten, som indeholder figurer med
trommer og rytmeinstrumenter.

« Bass: Basstemmen bruger forskellige instrumentlyde, der passer til den valgte stilart.

« Chdl, Chd2: Disse bestér af det rytmiske akkompagnement med akkorder, der
normalt bruges sammen med klaver- eller guitarlyde.

o Pad: Denne stemme bruges til instrumenter med efterklang, f.eks. strygere, orgel, kor osv.

« Phrl, Phr2: Disse stemmer bruges til bleeser-riffs, brudte akkorder eller andre
krydderier, som ger akkompagnementet mere spendende.
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Songl-8, Veelg dette, hvis du vil justere balancen mellem alle stemmerne (kanalerne) i melodien.
Song9-16

Brug [ €][» ]-knapperne til at valge siden for de parametre, der skal redigeres.

Volume/Pan | Til justering af volumenen og panoreringen for hver stemme og @ndring af lyden.

Filter Til justering af det harmonisk indhold (resonans) og klangfarven for hver stemme.

Effect Til valg af en effekttype og justering af dens dybde for hver stemme.

EQ Til justering af udligningsparametre for at tilpasse lydens tone eller timbre for hver
stemme.

I modsetning til de andre sider skal du velge folgende sider, nar du vil justere
tonekendetegnene for hele lyden (undtagen lyd, der modtages via funktionen USB-
lydafspilning og inputlyde) pa instrumentet.

Master EQ Til valg af den Master EQ-type (equalizer), der anvendes pa hele lyden. De relaterede
parametre kan redigeres og gemmes som din oprindelige Master EQ-type.

Compressor | Til aktivering/deaktivering af Master-kompressoren og valg af typen. De relaterede
parametre kan redigeres og gemmes som din oprindelige Master-kompressor-type.

Yderligere oplysninger finder du i Reference Manual (Referencevejledning) pa webstedet.

Brug markerknapperne [A][ V][ €][» ] til at veelge en parameter, og brug derefter
[1A V] - [8A ¥ ]-knapperne til at angive verdien for hver stemme.

Gem Mixer-indstillingerne.

B Sadan gemmes indstillingerne for Panel:
Gem dem i registreringshukommelsen (side 81).

B Sadan gemmes indstillingerne for External:

Mikrofonindstillingerne skal gemmes i registreringshukommelsen (side 81).

Det er ikke nedvendigt at gemme inputlyde. Disse indstillinger gemmes, ogsa selvom der
slukkes for stremmen.

B Sadan gemmes indstillingerne for Style:

Gem dem som en stilartsfil pa user-drevet eller pa USB-Flash-drevet. Hvis du vil hente

indstillingerne til fremtidig brug, skal du veelge den stilartsfil, som er gemt her.

1. Abn betjeningsdisplayet.
[MENU] > markerknapperne [A][ V][ €][® ] Style Creator, [ENTER]

2. Trykpaenaf[5AV]/[6AV]-knapperne (Current Style), nar meddelelsen, der sporger,
om du vil redigere den eksisterende stilart eller oprette en ny, vises.

3. Tryk pa [EXIT]-knappen for at lukke vinduet Rec Channel.

4. Trykpaen af [8A V]-knapperne (Save) for at abne displayet til valg af stilart, og gem
derefter indstillingerne som en stilartsfil (side 26).

] Mixer - Redigering af volumenen og den tonale balance -
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B Sadan gemmes indstillingerne for Song:

Gem forst de redigerede indstillinger som en del af melodidataene (opsatningsdataene),

og gem derefter melodien pa user-drevet eller USB-Flash-drevet. Hvis du vil hente

indstillingerne til fremtidig brug, skal du velge den melodifil, som er gemt her.

1. Abn betjeningsdisplayet.

[MENU] > markerknapperne [A][ V][ €][® ] Song Creator, [ENTER]/

2. Brug TAB [ €[> ]-knapperne til at velge fanebladet Setup.

3. Brug markerknapperne [A][ V][ «][»] til at veelge det element, der skal gemmes,
og tryk derefter pa [ENTER]-knappen for at indsatte (eller fjerne) den tilsvarende
markering.

4. Brug|[6 AV]/[7 AV ]-knapperne (Apply) til at anvende @ndringerne.

5. Tryk paen af [8 A ¥]-knapperne (Save) for at abne displayet til valg af melodi, og gem
derefter indstillingerne som en melodifil (side 26).

Avancerede funktioner

Se Reference Manual (Referencevejledning) pa webstedet, kapitel 8.

OO0 DGX-670 Brugervejledning



O Forbindelser

— Brug af instrumentet sammen med andet udstyr -

/\ FORSIGTIG

For instrumentet tilsluttes andet elektronisk udstyr, skal strammen til samtlige enheder forst slukkes. Sorg ogsa for at skrue ned
for volumenen (saet indstillingerne til 0) for al udstyret, for det taendes. | modsat fald er der risiko for skader pa komponenterne,

elektrisk stod eller permanente horeskader.

oBS!

Undlad at placere eventuelle eksterne enheder pa en ustabil made. Det kan medfore, at enheden falder og bliver beskadiget.

Tilslutning af USB-enheder ([USB TO DEVICE]-stik)

Du kan slutte et USB-Flash-drev eller en trddles USB LAN-adapter til [USB TO DEVICE]-stikket. Du kan gemme data,
som du har oprettet pa instrumentet, pd USB-Flash-drevet (side 26), eller du kan slutte instrumentet til en smartenhed,

via en tradles USB LAN-adapter (side 94).

Forholdsregler ved brug af [USB TO DEVICE]-
stikket

Dette instrument har et indbygget [USB TO
DEVICE]-stik. Nér du slutter en USB-enhed til
stikket, skal du handtere USB-enheden med
forsigtighed. Folg nedenstaende vigtige forholdsregler.
BEMZ/ERK

Yderligere oplysninger om handtering af USB-enheder finder
du i brugervejledningen til USB-enheden.

B Kompatible USB-enheder

o USB-Flash-drev

o Tradles USB LAN-adapter (UD-WLO1, swlges sarskilt)

Andet USB-udstyr, f.eks. en USB-hub,
computertastatur eller mus, kan ikke bruges.
Instrumentet understotter ikke nodvendigyvis alle
USB-enheder pa markedet. Yamaha kan ikke garantere
funktionen af USB-enheder, som brugeren keber. Se
listen over kompatible USB-enheder pa folgende
webside, for du keber en USB-enhed, der skal bruges
sammen med instrumentet:
https://download.yamaha.com/

Selvom der kan bruges USB-enheder fra 2.0 til 3.0 pa
dette instrument, kan den meengde tid, det tager at
gemme noget pé eller indleese noget fra USB-enheden,
variere, afhaengigt af datatypen eller instrumentets
status. USB-enheder 1.1 kan ikke bruges pa
instrumentet.

oBS!

[USB TO DEVICE]-stikket er klassificeret til maksimalt

5V/500 mA. Tilslut ikke USB-enheder, der er klassificeret
lavere, da det kan beskadige instrumentet.

B Tilslutning af en USB-enhed
Nar du slutter en USB-

enhed til [USB TO
DEVICE]-stikket, skal du
kontrollere, at stikket p&

enheden er af den korrekte

type, og at det vender

rigtigt.

OoBS!

¢ Undga at tilslutte eller frakoble USB-enheden under
afspilning/indspilning og filhandtering (f.eks. lagring,
kopiering, sletning og formatering), og mens USB-
enheden arbejder. Hvis du ikke overholder denne
forholdsregel, kan instrumentet holde op med at svare
(fryse), eller USB-enheden og dataene kan blive
beskadiget.

¢ Nar du tilslutter og derefter frakobler USB-enheden (eller
omvendt), skal du vente nogle sekunder mellem de to
handlinger.

¢ Brug ikke en forleengerledning, nar du tilslutter en USB-
enhed.

Brug af USB-Flash-drev

Ved at tilslutte instrumentet til et USB-Flash-drev kan
du gemme data, du har oprettet, pa den tilsluttede
enhed og lese data fra det tilsluttede USB-Flash-drev.

B Det maksimale antal USB-Flash-drev
Der kan kun sluttes ét USB-Flash-drev til [USB TO
DEVICE]-stikket.

B Formatering af USB-Flash-drev

Du ber kun formatere USB-Flash-drevet med dette
instrument (side 92). Et USB-Flash-drev, som er
formateret pa en anden enhed, fungerer muligvis ikke
korrekt.

OBS!

Néar et medie formateres, overskrives eventuelle
eksisterende data pa mediet. Kontrollér, at det USB-Flash-
drev, du formaterer, ikke indeholder vigtige data.

B Beskyttelse af dine data (skrivebeskyttelse)
Huvis du vil sikre, at vigtige data ikke slettes ved en
fejltagelse, kan du bruge skrivebeskyttelsen pa den
pégeeldende USB-Flash-drev. Hvis du vil gemme data
pé et USB-Flash-drev, skal du serge for at fjerne
skrivebeskyttelsen forst.

B Sadan slukkes instrumentet

Undgé at slukke instrumentet, mens USB-Flash-drevet
arbejder med afspilning/indspilning eller
filhandtering (f.eks. lagring, kopiering, sletning og
formatering).

Det kan beskadige USB-Flash-drevet og dataene.
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Formatering af et USB-Flash-drev

Nar der tilsluttes et USB-Flash-drev, vises der muligvis en meddelelse om, at det tilsluttede USB-Flash-drev
ikke er formateret. I sa fald skal du benytte fremgangsmaden til formatering.

oBS!
Nar et medie formateres, slettes eventuelle eksisterende data pa mediet. Kontrollér, at det USB-Flash-drev, du formaterer, ikke
indeholder vigtige data.

1 Slut et USB-Flash-drev til [USB TO DEVICE]-stikket med henblik pa formatering.

2 Abn betjeningsdisplayet.
[MENU] > markerknapperne [A][ V][ «][»] Utility, [ENTER] > TAB [«][»] USB

> p— (). (2) |2
.

U0ooQgoo
O00oooood

=

3 Kontroller, at USBI vises som et tilgaengeligt drev.

4 Tryk pa [7V A]/[8V A]-knapperne (Format) for at formatere USB-Flash-drevet.
Tryk pé en af [7V A]-knapperne (Yes) for at udfere formateringen.

Bekraftelse af den resterende hukommelse
Du kan kontrollere den resterende hukommelse pa det tilsluttede USB-Flash-drev ved at trykke pa [3V A] /
[4V A]-knapperne (Property) i trin 3 ovenfor.

Tilslutning til en computer ([USB TO HOST]-stik)

Huvis du slutter en computer til [USB TO HOST]-stikket, kan du overfore MIDI-data eller lyddata mellem
instrumentet og computeren. Oplysninger om brug af en computer samme med dette instrument finder du
under "Computerrelaterede funktioner" pa webstedet.

oBS!

¢ Brug et USB-kabel af typen AB, der hgjst ma vaere 3 meter langt. USB 3.0-kabler kan ikke bruges.

¢ Hvis du anvender et DAW-program (digital audio workstation) sammen med instrumentet, skal du indstille funktionen Audio

Loopback (side 93) til Off. Ellers kan der forekomme en hgj lyd, afhaengigt af indstillingerne pa computeren eller
i programsoftwaren.

Instrument USB-stik
—
EE——————— =]
USB-kabel
USBe<

TO HOST

Computer
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BEMZ/ERK
e Hvis du slutter computeren til instrumentet ved hjeelp af et USB-kabel, ma tilslutningen ikke ga gennem en USB-hub.
¢ Instrumentet begynder at overfeore data kort tid efter, at USB-forbindelsen er oprettet.

Afsendelse/modtagelse af lyddata (funktionen USB Audio Interface)

Hvis du slutter en computer eller smartenhed til [USB TO HOST]-stikket via et USB-kabel, kan der
overfores/modtages digitale lyddata. Funktionen USB Audio Interface har folgende fordele:

B Afspilning af lyddata med hej lydkvalitet
Dette giver dig direkte, klar lyd med en lydkvalitet med mindre stgj og forringelse end den, der kommer fra
[AUX IN]-stikket.

B Indspilning af det, du spiller pa instrumentet, som lyddata ved hjelp af
indspilningssoftware eller musikproduktionssoftware
De indspillede lyddata kan afspilles pd computeren eller smartenheden.

Instrument USB-stik
—>
SE S E— S
@ USB-kabel
USBe<
TO HOST Computer

Instrument
< >
S — =

USBe<r USB-kabel  ysB-konverteringsadapter smartenhed
TO HOST

BEMZ/ERK
e Nar du sender eller modtager lydsignaler ved hjeelp af en computer med Windows, skal Yamaha Steinberg USB-driveren installeres pa
computeren. Se mere under "Computer-related Operations" (Computerrelaterede funktioner) pa webstedet.

* Oplysninger om tilslutning til en smartenhed finder du i "Smart Device Connection Manual" (Vejledning i oprettelse af forbindelse il
smartenheder) pa webstedet.

Aktivering/deaktivering af Audio Loopback

Her kan du angive, om inputlyden (side 95) fra den eksterne enhed sendes til en computer eller en
smartenhed sammen med det, der spilles pd instrumentet. Hvis du vil sende inputlyden, skal du indstille
Audio Loopback til On.

Hvis du f. eks. vil indspille inputlyden og den lyd, der spilles pa instrumentet, ved hjelp af den tilsluttede
computer eller smartenheden, skal du indstille denne til On. Hvis du kun vil indspille den lyd, der spilles pa
instrumentet, ved hjelp af computeren eller smartenheden, skal du indstille denne til off.

Indstillingen kan foretages via [MENU] > markerknapperne [A][ V][ «4][»] Utility, ENTER] > TAB [«]
Configl > markerknapperne [A][V] 2 Audio Loopback.

BEMZERK

e Nar du indspiller ved hjeelp af funktionen USB-lydindspilning (side 75) indspilles inputlyden fra den eksterne enhed, nar denne er
indstillet til On, og indspilles ikke indspilles, nar den er indstillet til Off.
* Lyden kan ikke sendes til en enhed, der er sluttet til [AUX IN]-stikket eller Bluetooth.
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Tilslutning til en smartenhed ([AUX IN]-stik/Bluetooth/[USB TO
HOST]-stik/tradlost LAN)

Tilslutning af en smartenhed, f.eks. en smartphone eller tablet, har felgende fordele:

o Hvis du tilslutter via [AUX IN]-stikket (side 95) eller Bluetooth (side 96) kan du here lyden fra
smartenheden gennem de indbyggede hejtalere pé instrumentet.

« Hvis du tilslutter via [USB TO HOST]-stikket, kan du overfore/modtage lyddata (funktionen USB Audio
Interface side 93).

« Hvis du tilslutter via en tradles USB LAN-adapter (UD-WLO1 szlges serskilt) eller et USB-kabel kan du
bruge kompatible apps til smartenheder.

Instruktioner om tilslutning ved hjelp af en anden metode end via [AUX IN]-stikket eller Bluetooth finder
du i "Smart Device Connection Manual" (Vejledning i oprettelse af forbindelse til smartenheder) pa
webstedet.

oBS!

* Brug et USB-kabel af typen AB, der hgjst ma veere 3 meter langt. USB 3.0-kabler kan ikke bruges.

* Slut ikke dette produkt til et offentligt Wi-Fi-netvaerk eller direkte til internettet. Slut kun dette produkt til internettet via en router
med steerk adgangskodebeskyttelse. Kontakt routerproducenten for at fa oplysninger om den bedste praksis i forbindelse med
sikkerhed.

[USB TO DEVICE]-

Eksempel f/ - — o
o= =d =
Tradlest
LAN

Instrument Smartenhed

Tradles USB LAN-

adapter (UD-WLO1)

BEMZ/ERK

e Den tradlgse USB LAN-adapter (UD-WLO1) er muligvis ikke tilgeengelig alle steder.

Inden du bruger [USB TO DEVICE]-stikket, skal du laese "Forholdsregler ved brug af [USB TO DEVICE]-stikket" pa side 91.

Hvis du slutter smartenheden til instrumentet ved hjeelp af et USB-kabel, ma tilslutningen ikke g gennem en USB-hub.

Instrumentet begynder at overfere data, kort tid efter at smartenheden er tilsluttet.

Nar du bruger din smartenhed teet ved instrumentet, anbefales det, at du indstiller Wi-Fi eller Bluetooth, nar du har aktiveret "Airplane

Mode" pa& enheden, s& du undgar stgj pga. kommunikation.

e Du kan angive, om inputlyden fra den eksterne enhed sendes til en computer eller en smartenhed eller ikke sammen med det, der
spilles pa instrumentet. Se mere pa side 93.

Brug af en smartenhedsapp

Ved tilslutning til en smartenhed og brug af den kompatible smartenhedsapp kan du f4 mere gleede ud af
instrumentet. Du finder oplysninger om kompatible programmer og smartenheder ved at ga til websiden
for de respektive apps pé folgende side:

https://www.yamaha.com/kbdapps/
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Sadan lytter du til lydafspilning fra en ekstern enhed gennem instrumentets
hejttaler ([AUX IN]-stik/Bluetooth/[USB TO HOST]-stik)

Afspilning aflyd fra den tilsluttede enhed kan heres gennem instrumentets heojttaler. Tilslut den
pageldende eksterne enhed ved hjalp af en af folgende metoder.

o Tilslutning til [AUX IN]-stikket ved hjelp af et lydkabel
« Tilslutning ved hjeelp af Bluetooth (funktionen Bluetooth Audio, side 96)

« Tilslutning til [USB TO HOST]-stikket ved hjelp af et USB-kabel (funktionen USB Audio Interface,
side 93)

Ved tilslutning til en smartenhed kan du ogsa bruge en tradles USB LAN-adapter (UD-WLO1, selges
seerskilt). For at fa oplysninger om tilslutning til en smartenhed skal du se side 94.

Inputlyd:
I denne vejledning henviser "Inputlyd" til lydinput i instrumentet fra de eksterne enheder, der er tilsluttet ved hjelp
af disse metoder.

BEMZAERK
* Inputlydens volumen kan justeres fra den eksterne enhed.
¢ Du kan indstille volumenbalancen mellem instrumentets lyde og inputlyden pa displayet Mixer (side 88).

¢ Du kan angive, om inputlyden fra den eksterne enhed sendes til en computer eller en smartenhed eller ikke sammen med det, der
spilles pa instrumentet. Se mere pa side 93.

Tilslutning til en lydafspiller ved hjalp af et lydkabel ([AUX IN]-stikket)

Du kan slutte hovedtelefonstikket pa en lydafspiller, f.eks. en smartphone eller en beerbar lydafspiller, til
instrumentets [AUX IN]-stik. Lydafspilningen pa den tilsluttede enhed heres gennem de indbyggede
hojtalere pa dette instrument.

oBS!

Teend forst for strammen til den eksterne enhed og derefter til instrumentet for at undga at beskadige enhederne. Sluk forst for
strommen til instrumentet og derefter til den eksterne enhed, nar du slukker for stremmen.

Instrument Lydafspiller
@
AUX IN
f 1 Hovedtelefonstik
Jack-stik Jack-stik
(stereomini) (stereomini)
Lydkabel
L
-
Lydsignal

BEMZ/AERK
Brug lydkabler og adapterstik uden modstand.

Minimering af stoj i inputlyden via Noise Gate

Dette instrument fjerner som standard uensket stej fra inputlyden. Det kan imidlertid betyde, at gnskede lyde ogsa
fjernes, som f.eks. et klavers eller en guitars blede efterklang. For at undga dette skal du indstille Noise Gate til Off
via [MENU] > markerknapperne [A][ V][ «€][» ] Utility, [ENTER] -> TAB [ €] Configl > markerknapperne
[A][V¥] 2 AUX In Noise Gate.
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Sadan lytter du til lyddata fra en Bluetooth-enhed gennem dette instrument
(funktionen Bluetooth Audio)

For du bruger Bluetooth-funktionen, skal du leese "Om Bluetooth" pa side 97.

Du kan afspille lyden fra lyddata, der er gemt péa en Bluetooth-enhed, f.eks. en smartphone eller en beaerbar
lydafspiller, og lytte til den gennem instrumentets indbyggede hgjttaler.

Bluetooth-enhed:

| denne brugervejledning henviser "Bluetooth-enhed" til en enhed, der kan sende lyddata, som er gemt pa den, til instrumentet ved hjeelp
af tradles Bluetooth-kommunikation. For at instrumentet kan fungere korrekt, skal enheden skal veere kompatibel med A2DP (Advanced
Audio fordelingen Profile). Funktionen Bluetooth Audio er forklaret her med en smartenhed som et eksempel pa en sadan Bluetooth-
enhed.

s )

i € Bluetooth D @

Bluetooth-enhed

Instrument

Bluetooth-funktion veu(3) Bluetooth-
Afheengigt af hvor du har kebt produktet, har instrumentet muligvis ikke Bt Q ener logo
Bluetooth-funktionalitet. Hvis Bluetooth-logoet er trykt pa [MENU]-knappen O O

betyder det, at produktet er udstyret med Bluetooth-funktionalitet.

1 Abn displayet Bluetooth.
[MENU] -» markerknapperne [A][ V][ <«][»] Bluetooth, [ENTER]

MENU
ENTER

nleoloooao
Olealoolaao

2

2 Kontrollér, at Bluetooth-funktionen er indstillet til On.
Du kan sl& Bluetooth-funktionen til/fra ved hjelp af [2A ¥ ]/[3 A ¥]-knapperne.
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3 Brug [6A V]/[7 AV ]-knapperne (Pairing) til at udfere parring med en Bluetooth-
enhed.

Hvis du vil oprette forbindelse mellem Bluetooth-enheden og instrumentet, skal enheden og
instrumentet forst parres. Nar enheden er parret med dette instrument, er det ikke nedvendigt
at udfere parring igen.

Du kan ogsa starte parringen ved blot at holde [MENU]-knappen nede i 3 sekunder (uden at
der er behov for at aktivere Bluetooth-displayet).

BEMZERK

¢ "Parring" betyder at registrere Bluetooth-enheder pé instrumentet og etablere en feelles genkendelse for tradles
kommunikation mellem de to.

e Der kan kun oprettes forbindelse til instrumentet fra én smartenhed ad gangen (selvom op til 8 smartenheder kan parres
med instrumentet). Nar den 9. smartenhed opretter forbindelse til smartenheden, slettes parringsdataene for den
enhed, der har den aeldste forbindelsesdato.

* Bluetooth-hovedtelefoner eller -hgijttalere kan ikke parres med instrumentet.

4 Indstil Bluetooth-funktionen til On pa Bluetooth-enheden, og valg navnet pa den
enhed, der indeholder "DGX-670", pa listen over forbindelser.

Nar parringen er fuldfert, vises navnet pa Bluetooth-enheden, og "Connected" vises pa displayet.

BEMZ/ERK
Hvis du skal angive en adgangskode, skal du angive tallene "0000".

5 Afspil lyddata pa smartenheden for at kontrollere, at instrumentets indbyggede
hojttalere kan afspille lyden.
Nér du teender instrumentet naeste gang, oprettes der automatisk forbindelse til den sidst
anvendte Bluetooth-enhed, hvis Bluetooth-enhedens Bluetooth-funktion er slaet til. Hvis der
ikke automatisk oprettes forbindelse, skal du velge instrumentets modelnavn pé
forbindelseslisten pa Bluetooth-enheden.

Om Bluetooth

Bluetooth er en teknologi til tradles kommunikation mellem enheder inden for et omrade pa ca.
10 meter, som anvender 2,4 GHz-frekvensbandet.

B Handtering af Bluetooth kommunikation

2,4 GHz-béandet, der bruges af Bluetooth-kompatible enheder, er et radioband, der deles af mange forskellige typer
udstyr. Selvom Bluetooth-kompatible enheder bruger en teknologi, der minimerer den pavirkning, som andre
komponenter, der bruges samme radioband, har, kan en sadan péavirkning reducere kommunikationens hastighed
eller afstand og i nogle tilfeelde afbryde kommunikation.

« Signaloverferslens hastighed og den afstand, hvor kommunikation er mulig, varierer, athengigt af afstanden
mellem de kommunikerende enheder, eventuelle forhindringer, radiobelgernes tilstand samt typen af udstyr.

« Yamaha garanterer ikke, at alle tradlese forbindelser mellem denne enhed og enheder, der er kompatible med
Bluetooth, fungerer.
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Tilslutning af hovedtelefoner eller en ekstern hojttaler
([PHONES/OUTPUT]-stik)

[PHONES/OUTPUT]-stikket kan bruges til tilslutning af hovedtelefoner samt til overfersel af
outputsignalet til den tilsluttede enhed, f. eks. en hejttaler, en optager eller en computer. Instrumentets
hoijttalere i instrumentet afbrydes automatisk, nar der sluttes et stik til dette stik.

/\ FORSIGTIG

Brug ikke instrumentet/enheden eller hovedtelefonerne ved et hgijt eller ubehageligt lydniveau i Izengere tid, da det kan medfore
permanente horeskader.

Ekstern hgijttaler
Instrument Hovedtelefoner Instrument @
o=<0

PHONES/ PHONES/
OUTPUT OUTPUT

t t

Almindeligt stereo- ?

Almindeligt stereo-

jack-stik (1/4") jack-stik (1/4") jack-stik (1/4")

Almindeligt stereo-
Lydkabel

&
4

Lydsignal

OBS!

¢ For at undga beskadigelse skal du forst teende for strammen til instrumentet og derefter til den eksterne enhed. Sluk forst for
strommen til den eksterne enhed og derefter til instrumentet, nar du slukker for strommen. Da strommen til dette instrument
kan slukkes automatisk pa grund af funktionen Automatisk slukning (side 17), skal du slukke for strommen til den eksterne
enhed eller deaktivere Automatisk slukning, nar du ikke skal bruge instrumentet i et stykke tid.

¢ Forbind ikke [PHONES/OUTPUT]-stikket og [AUX IN]-stikket. Hvis du gor det, sendes det signal, der sendes ind via [AUX IN]-
stikket, ud fra [PHONES/OUTPUT]-stikket. Dette kan medfore en tilbagekobling, dvs. at lyden sendes i ring, der umuliggor
normal brug af instrumentet, og der kan ske skade pa udstyret.

BEMZ/ERK
Brug lydkabler og adapterstik uden modstand.

Gengivelse af en naturlig lydafstand (selv ved brug af hovedtelefoner) - Stereofonisk
optimizer

Funktionen Stereofonisk optimizer genskaber den fornemmelse af rum, der opstar, nar der spilles pa et
akustisk klaver, i hovedtelefonerne. Generelt er lyden fra hovedtelefonerne alt for teet pa dine orer, til at den
bliver naturlig. Nar denne funktion er aktiveret, kan du fornemme den naturlige lydafstand, som hvis lyden
kom fra klaveret, selvom du herer den i hovedtelefoner. Denne funktion virker kun pa VRM-lyde (side 41)
og pavirker ikke den lyd, der udsendes via instrumentets hgjttalere. Denne funktions standardindstilling er
On. Du kan slé den til eller fra via [MENU] > markerknapperne [A][ V][ «€][»] Utility, [ENTER] > TAB
[ 4] Configl > markerknapperne [ V] 3 Stereophonic Optimizer. Yderligere oplysninger finder du

i Reference Manual (Referencevejledning) pa webstedet, kapitel 10.

Tilslutning af en mikrofon ([MIC INPUT]-stik)

Du kan slutte en mikrofon til [MIC INPUT]-stikket (standard-jack-stik) og synge med, mens du spiller pa
klaviaturet eller afspiller melodier/lyd. Du kan finde instruktioner pa side 77.
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Tilslutning af en fodpedal ([AUX PEDAL]-stik)

Den medfelgende fodkontakt eller andre fodpedaler (seelges seerskilt) (FC3A,-, FC4A- eller FC5) kan sluttes
til [AUX PEDAL]-stikket. Se mere pé side 14.

BEMZ/ERK
e Kontroller, at strammen er slukket, inden du tilslutter eller frakobler pedalen.

e Treed ikke pa fodkontakten, mens du teender for strammen. Hvis du ger det, aendres pedalens polaritet, hvilket medferer omvendt
funktionsméade.

Tilslutning af en fodpedal ([PEDAL UNIT]-stik)

Den serskilt solgte LP-1B- eller LP-1WH-pedal kan sluttes til [PEDAL UNIT]-stikket. Se mere pé side 15.

BEMZAERK
e Kontroller, at strammen er slukket, inden du tilslutter eller frakobler pedalen.

o Treed ikke pa pedalerne, mens du teender for strammen. Hvis du ger det, aendres pedalernes polaritet, hvilket medferer omvendt
funktionsmade.

Avancerede funktioner

Se Reference Manual (Referencevejledning) pa webstedet, kapitel 9.

Tildeling af specifikke funktioner til [MENU] > markerknapperne [A][ V][ €][»] Controller, [ENTER]

hver pedal: > TAB [ ] Pedal

Angivelse af MIDI-relaterede [MENU] - markerknapperne [A][ V][ €][»] MIDI, [ENTER]
indstillinger:

Angivelse af indstillinger for [MENU] »> markerknapperne [A][ V][ €][»] Wireless LAN,
tradlest LAN: [ENTER]

] Forbindelser - Brug af instrumentet sammen med andet udstyr -
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10 Menu

— Globale indstillinger og avancerede funktioner -

Menuen indeholder forskellige praktiske indstillinger og verktojer til instrumentet. Dette omfatter bade
generelle indstillinger, der vedrerer hele instrumentet, samt detaljerede indstillinger for specifikke
funktioner. Desuden er der avancerede Creator-funktioner, f.eks. oprettelse af dine egne stilarter og
melodier.

Grundlzggende fremgangsmade

I dette afsnit beskrives det kun, hvordan du kan fa vist betjeningsdisplayet for hver funktion. Se listen over
funktioner pa Side 101for at fa oplysninger om, hvad du kan ggre med de enkelte funktioner, eller hvor du
kan finde detaljerede instruktioner.

1 Tryk pa [MENU]-knappen for at abne Menu-displayet.

0000800 ojgo

0O0000ooo

2 Flyt markoren til den onskede funktion ved hjwlp af markerknapperne
[A][V][€][™], og tryk derefter pa [ENTER]-knappen for at fa vist det
pageldende display.

Menu-displayet bestar af to sider (Menul/Menu2). Du kan skifte mellem disse sider ved hjelp
af TAB [ «] [P ]-knapperne, og markerknapperne [A][V][ 4] [»] kan ogsa bruges.

3 Hvis displayet bestar af flere sider (faneblade), skal du bruge TAB [ «][» ]-
knapperne til at veelge den enskede side.

4 Foretag de onskede indstillinger eller handlinger pa den relevante side.
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Liste over funktioner

Pa denne liste forklares det kort og enkelt, hvad du kan foretage dig pa de displays, der &bnes via [MENU]-

knappen. Yderligere oplysninger finder du i side- og kapitelreferencerne angivet nedenfor.

Beskrivelse

Bruger-

vejledning

Reference
ELUEL
(Reference
vejledning)

Solit Point/ Split Point Bestemmer splitpunktet og akkordgenkendelsesomradet. Side 58 Kapitel 3
plit Point
Chord Fingering Ic-:;'zgrecpl'ing Angiver akkordspilmetoden. Side 56 Kapitel 3
Keyboard Til valg af Keyboard Harmony-typen og angivelse af relaterede indstillinger. Dette
H display kan ogsé abnes med [VOICE EFFECT] - markerknappen [V ] Side 46 Kapitel 2
armony 2 Keyboard Harmony - [4AA Y] (Type).
: : Bestemmer reekkefglgen af indstillinger til aktivering af
geg’s”at'on registreringshukommelsen, nér TAB [ «][» ]-knapperne eller - Kapitel 7
Regist Sequence/ equence fodkontakten (pedalen) bruges.
Freeze Bestemmer indstillingsgrupperne (Voice, Style osv.), som
Freeze forbliver usendrede, selvom du &bner panelopsaetningerne - Kapitel 7
via registreringshukommelsen.
Pedal Bestemmer den funktion, der er tildelt pedalerne. - Kapitel 9
Controller o I :
. Til indstilling af klaviaturets anslagsfglsomhed, ) .
Setting tonehgjdeintervaller osv. Side 43, 45 Kapitel 9
Til aktivering/deaktivering af VRM-effekten eller justering af
Piano rumklangen/styrken af korlyden og andre indstillinger for Side 41 Kapitel 2
klaverlyde.
Voice Setting Til justering af tonehgjden for hver klaviaturstemme )
Tune (hovedstykke/layer-del/venstre stemme). - Kapitel 2
. . Bestemmer, hvilke af de indstillinger (effekter osv.) der er B .
Voice Set Filter knyttet til lydene, som ikke aktiveres, nar man veelger en lyd. Kapitel 2
Til afspilning af indstillinger, der er relateret til afspilning af
Setting1, 2 stilarter, f. eks. Unison & Accent, Auto Fill-in, Intro/Ending- Side 54 Kapitel 3
Style Setting type, Synchro Stop, Stop ACMP osv.
. Til aktivering/deaktivering af funktionen Adaptive Style og .
Adaptive Style angivelse af relaterede indstillinger. Side 51 -
Til angivelse af indstillinger, der er relateret til afspilning af
Play melodier, f.eks. gentagelsestilstand, fremadspolingstype, Side 67 Kapitel 4
Song Setting Quick Start osv.
. Til angivelse af generelle indstillinger for melodier, f. eks. ) .
Setting Guide-mode og kanaltildelinger til hgjre- og venstrestemme. Side 66 Kapitel 4
Metronome Bestemmer metronomlydstyrken, -lyden og -taktarten. Lydtypen eller volumenen
Setti for den lyd, der heres, nar der trykkes pa [TEMPO/TAP]-knappen, kan ogsa - Kapitel 2
etting indstilles.

Beskrivelse

Til oprettelse af en stilart ved redigering af den forprogrammerede stilart eller

Bruger-

vejledning

Reference
\ELUEL
(Reference
vejledning)

akkordnavn.

Style Creator indspilning af stilartskanaler en for en. B Kapitel 3

Song Creator Til olpretteiIsg af en melodi ved redigering af den indspillede melodi eller _ Kapitel 4
genindspilning af en bestemt del.

Chord Tutor Viser et eksempel p&, hvordan man spiller en akkord, som svarer til det angivne _ Kapitel 3

] Menu - Globale indstillinger og avancerede funktioner -
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Beskrivelse

Til finstemning af tonehgjden for hele instrumentet i trin pa ca.

Bruger-

Reference
Manual

vejledning (Reference
vejledning)

eller tablet, via en tradles USB LAN-adapter.

Master Tune/ Master Tune 02 Hz. Side 45 Kapitel 2
Scale Tune Til valg af skalatypen og stemning af tonehgjden for den . .
Scale Tune gnskede tone (tangent) i cents. Side 45 Kapitel 2
Bluetooth ™! Til tilslutning af en Bluetooth-enhed. Side 96 -
MIDI Til angivelse af MIDI-relaterede indstillinger. - Kapitel 9
Til angivelse af generelle indstillinger, f. eks. hgijttalerudgang, Side 17
Config 1,2 AUX In Noise Gate, Audio Loopback, Stereofonisk Optimizer, 93 95 9’8 Kapitel 10
IAC osv. T
Utilit Bestemmer, hvilke parametre (effekt, splitpunkt osv.) som skal
y Parameter Lock | forblive usendret, nar panelopseetningerne sendres via - Kapitel 10
registreringshukommelsen, enkeltknapindstilling osv.
Angiver kapaciteten af det tilsluttede USB-Flash-drev og ) B
usB giver dig mulighed for at formatere det. Side 92
Angiver instrumentets firmwareversion og giver dig mulighed
Common for at foretage grundlaeggende indstillinger, som f.eks. sprog Side 18 -
pa displayet og funktionen Automatisk slukning.
Backup/ Til sikkerhedskopiering og gendannelse af indstillinger og Side 33 _
System Restore data gemt pa instrumentets user-drev.
" Til lagring og genindlaesning af specifikke indstillinger pa B .
Setup Files instrumentet, Kapitel 10
Til gendannelse af instrumentets indstillinger til _ .
Reset fabriksstandarden. Kapitel 10
Wireless LAN "2 Til indstilling af tilslutning af instrumentet til en smartenhed, f.eks. en smartphone B Kapitel 9

*1 Denne funktion vises kun p& Menu-displayet, hvis instrumentet har Bluetooth-funktionalitet. Alt efter kebslandet er Bluetooth muligvis

ikke tilgeengelig.

*2 Denne funktion vises kun pa Menu-displayet, nar den tradlgse USB LAN-adapter (UD-WLO1, seelges saerskilt) har veeret tilsluttet

én gang.
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Fejlfinding

Der hores et klik eller lignende, nar
instrumentet taendes og slukkes.

Dette er normalt. Der teendes/slukkes for det elektriske kredslgb
i instrumentet.

Der slukkes automatisk for strommen.

Dette er normalt og skyldes funktionen Automatisk slukning. Indstil om
nedvendigt parametrene for den automatiske slukkefunktion (side 18).

Der kommer stoj fra instrumentets hgijttalere.

Der heres stgj, hvis der bruges en mobiltelefon i neerheden af
instrumentet, eller hvis telefonen ringer. Sluk mobiltelefonen, eller undlad
at bruge den i neerheden af instrumentet.

Der hgres stoj fra instrumentets hgijttalere
eller hovedtelefoner, nar instrumentet bruges
sammen med appen pa smartenheden, f.eks.
en smartphone eller en tablet.

Nar du bruger instrumentet sammen med appen pa din smartenhed,
anbefales det, at du indstiller Wi-Fi eller Bluetooth, nar du har aktiveret
"Airplane Mode" pa enheden, sa& du undgar stej pga. kommunikation.

Pa LCD-displayet er der nogle bestemte
punkter, som altid er slukket eller teendt.

Dette skyldes defekte pixel og forekommer ind i mellem p& TFT-LCD-
displays. Det er ikke tegn pa fejlfunktion.

Der hores mekanisk stgj, mens du spiller.

Klaviaturmekanismen pa dette instrument simulerer klaviaturmekanismen
pa et rigtigt klaver. Man kan ogsa hare mekanisk stgj pa et klaver.

Der er en lille forskel i lydkvaliteten af tonerne
pa de forskellige tangenter.

Nogle lyde har en svingende lyd.

Der hores stoj eller vibrato pa hoje toner
afhaengigt af den valgte lyd.

Dette er normalt og skyldes instrumentets samplingmetode.

Den overordnede volumen er for lav, eller der
hores ingen lyd.

e Der er muligvis ikke skruet nok op for mastervolumenen. Indstil
volumenen med [MASTER VOLUME]-drejeknappen.

e Der er slukket for alle stemmer. Tryk pa PART ON/OFF [MAIN]/[LAYER]/
[LEFT]-knappen for at aktivere den gnskede stemme.

e Der er muligvis ikke skruet nok op for de enkelte stemmers volumen.
Skru op for volumenen pa displayet Mixer (side 88).

e Kontrollér, at den gnskede kanal er aktiveret (side 53, 65).

Kontrollér, at der ikke sidder et saet hovedtelefoner eller et adapterstik

i [PHONES/OUTPUT]-stikket.

Kontrollér, at hgijttalerindstillingen er indstillet til On: [MENU] ->

markarknapperne [A][ V][ <«][»] Utility, [ENTER] - TAB [ 4] Config1

- markerknappen [A] 1 Speaker. Yderligere oplysninger finder du

i Reference Manual (Referencevejledning) pa webstedet, kapitel 10.

Lyden er forvreenget eller stojende.

e Der kan veere skruet for hgjt op for volumenen. Kontrollér, at alle de
relevante volumenindstillinger er angivet korrekt.

Det kan skyldes bestemte effekter eller filterindstillinger. Kontrollér
indstillingerne for effekter eller filtre, og foretag sendringer af dem péa
displayet Mixer. Se evt. Reference Manual (Referencevejledning) pa
websiden, kapitel 8.

Alle toner hores ikke, selvom de spilles
samtidig.

Instrumentets maksimale polyfoni (side 106) er sandsynligvis overskredet.
Nar den maksimale polyfoni overskrides, klinger de farste toner ud, sa kun
de senest spillede toner heres.

Klaviaturets volumen er lavere end
melodiernes/stilarternes volumenen.

Der er muligvis ikke skruet nok op for klaviaturstemmernes volumen. Skru
op for klaviaturets volumen (hovedstykke/layer-del/venstre stemme), eller
skru ned for melodi-/stilartsvolumenen pa displayet Mixer (side 88)

Hoveddisplayet vises ikke, nar der teendes for
instrumentet.

Dette kan ske, hvis der er sluttet et USB-Flash-drev til instrumentet.
Tilslutningen af visse USB-Flash-drev kan bevirke, at der gar et stykke tid,
fra instrumentet teendes, til hoveddisplayet vises. Vent med at teende
instrumentet, til du har frakoblet enheden, for at undga dette.

Nogle tegn i fil-/mappenavnet kan ikke laeses.

Sprogindstillingen er muligvis aendret. Indstil det korrekte sprog for filen/
mappen (side 18).

] Fejlfinding
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En eksisterende fil vises ikke.

e Filtypenavnet (.MID osv.) er muligvis aendret eller slettet. Omdeb filen
manuelt pa en computer, og tilfgj det korrekte filtypenavn.

¢ Datafiler med navne pa mere end 50 tegn, kan ikke handteres af
instrumentet. Omdeb filen, s navnet maksimalt fylder 50 tegn.

Lyd

Den lyd, der er valgt pa displayet til valg af
lyd, kan ikke hores.

Teend for PART ON/OFF-knappen for den gnskede stemme (side 38).

Det lyder som om, der anvendes flanger pa
lyden eller som om, lyden er fordoblet. Lyden
lyder lidt anderledes, hver gang der trykkes
pa en tangent.

Hovedstykket og layer-delen er sléet til, og begge stemmer er indstillet til
at spille den samme lyd. Deaktiver layer-delen, eller veelg en anden lyd til
en af stemmerne.

Nogle lyde springer en oktav op eller ned, nar
der spilles i det hoje eller lave register.

Dette er normalt. Nogle lyde har en greense for tonehgjde. Nar den
overskrides, skiftes der automatisk tonehgjde.

Der hgres ingen lyd, eller lyden er underlig
i sektionen for venstre hand.

Hvis parameteren Stop ACMP er indstillet til noget andet end Disabled via
[MENU] = markgrknapperne [A][ V][ €][»] Style Setting, [ENTER] >
TAB [ ][] Setting2, lyder lyden i akkordsektionen ikke normal, nar
[ACMP]-knappen er taendt. Indstil Stop ACMP til Disabled, eller sla
[ACMP]-knappen fra. Se Reference Manual (Referencevejledning) pa
webstedet, kapitel 3 for at f& yderligere oplysninger om funktionen

Stop ACMP.

Stilarten starter ikke, nar der trykkes pa
[START/STOP]-knappen.

Rytmekanalen for den valgte stilart indeholder muligvis ingen data. Tryk
pa [ACMP]-knappen, og spil stilartens akkompagnementsstemme
i klaviaturets venstrehandssektion.

Kun rytmekanalerne hores.

o Kontrollér, at funktionen Autoakkompagnement er aktiveret. Tryk pa
[ACMP]-knappen.
* Sgrg for at spille pa tangenterne i klaviaturets akkordsektion (side 49).

Stilarter pa et USB-Flash-drev kan ikke
veelges.

Hvis maengden af stilartsdata er stor (120 KB eller mere), kan stilarten
ikke veelges, fordi meengden af data er for stor til, at instrumentet kan
handtere dem.

Det er ikke muligt at vaelge melodier.

e Dette kan skyldes, at sprogindstillingerne er aendret. Seet den korrekte
sprogindstilling for melodifilnavnet (side 18).

* Hvis maengden af melodidata er stor (300 KB eller mere), kan melodien
ikke veelges, fordi maengden af data er for stor til, at instrumentet kan
handtere dem.

Afspilning af melodier stopper, for melodien
er feerdig.

Funktionen Guide er muligvis aktiveret. Hvis det er tilfeeldet, "ventes" der
p4, at du spiller den rigtige tone. Sla funktionen Guide fra (side 65).

Taktnummeret er forskelligt fra det, som vises
pa displayet Song Position, som du far vist
ved at trykke pa [ € €]-knappen (Spol
tilbage)/[» » ]-knappen (Hurtigt frem).

Dette sker, nar der afspilles musik uden et fast tempo.

Nogle kanaler kan ikke hores, nar en melodi
afspilles.

Kanalerne er muligvis slaet fra. Sla de kanaler til, som er slaet fra
(side 65).

Tempo, taktart, taktnummer og noder vises
ikke korrekt.

Nogle af instrumentets melodidata er indspillet med szerlige "free tempo"-
indstillinger. Tempo, taktart, taktnummer og noder vises ikke korrekt for
disse melodidata.
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USB-lydafspilning/-indspilning

En meddelelse angiver, at drevet er optaget,
og at indspilningen afbrydes.

e Sorg for at bruge et kompatibelt USB-Flash-drev (side 91).

e Sgrg for, at USB-Flash-drevet har tilstraekkelig kapacitet (side 92).

e Hvis der i forvejen er gemt data pa det USB-Flash-drev, du bruger, skal
du farst kontrollere, at der ikke findes nogen vigtige data pa enheden,
og derefter formatere den (side 92), inden du prever at indspille igen.

Det er ikke muligt at vaelge lydfiler.

Filformatet er muligvis ikke kompatibelt med instrumentet. Det kompatible
format er kun WAV. DRM-beskyttede filer kan ikke afspilles.

Den indspillede fil afspilles med en anden
volumen i forhold til, da den blev optaget.

Lydafspilningsvolumenen er eendret (side 74). Hvis du indstiller
volumenveerdien til 100, afspilles filen med samme volumen, som da den
blev optaget.

Lyden fra mikrofonen kan ikke indspilles.

Det er ikke muligt at indspille lyden fra mikrofonen som en melodi (i MIDI-
format). Indspil ved hjeelp af USB-lydindspilning (side 75).

Det lyder underligt eller anderledes end
forventet, nar der vaelges en anden lyd for
rytmeinstrumenter (trommeseet osv.) for
stilarten eller melodien fra mixeren.

Nar der veelges lyde for rytmeinstrumenter (trommesaet osv.) for stilarten
og melodien, nulstilles de detaljerede indstillinger for trommelyden, og

i nogle tilfeelde kan du ikke gendanne den oprindelige lyd. Du kan
gendanne den oprindelige lyd ved at vaelge den samme melodi eller
stilart igen.

Tilslutning

Hgijttalerne slukkes ikke, nar der tilsluttes

hovedtelefoner til [PHONES/OUTPUT]-stikket.

Hgittalerindstillingen er On. Angiv hgijttalerindstillingen til Headphone
Switch via [MENU] - markerknapperne [A][ V][ <«][»] Utility, [ENTER] >
TAB [ ] Config1 - markerknappen [V¥] 1 Speaker. Yderligere
oplysninger finder du i Reference Manual (Referencevejledning) pa
webstedet, kapitel 10.

Pa den pedal, der er tilsluttet [AUX PEDAL]-
stikket, er On/Off-indstillingen vendt om.

Rediger polaritetsindstillingerne: [MENU] - markerknapperne
[A][Y][«][™] Controller, [ENTER] - TAB [»] Setting > Cursor button
[¥] 3 AUX Pedal Polarity. Yderligere oplysninger finder du i Reference
Manual (Referencevejledning) pa webstedet, kapitel 9.

Tradlost LAN-ikonet vises ikke i Menu-
displayet, selvom den tradlese USB LAN-
adapter er tilsluttet.

Fiern den tradlese USB LAN-adapter, og tilslut den igen.

Bluetooth-enheden kan ikke parres med eller
sluttes til instrumentet.

Kontrollér, at Bluetooth-funktionen pa Bluetooth-enheden er aktiveret. Hvis

du vil slutte Bluetooth-enheden til instrumentet, skal Bluetooth-funktionen

pé begge enheder veere teendt.

¢ Bluetooth-enheden og instrumentet skal parres for at oprette
forbindelse til hinanden via Bluetooth (side 96).

e Huvis der er en enhed i naerheden (mikrobglgeovn, tradlgs LAN-enhed,
osv.), der udsender signaler i 2,4 GHz-frekvensbandet, skal du flytte
instrumentet veek fra den enhed, der udsender radiofrekvenssignaler.

Lydinput til [AUX IN]-stikket afbrydes.

Udgangsvolumenen for den eksterne enhed, der er tilsluttet instrumentets
[AUX IN]-stik, er for lav. Skru op for det eksterne udstyrs
udgangsvolumen. Den lydstyrke, der gengives via dette instruments
hgjttalere, kan justeres med [MASTER VOLUME]-drejeknappen. Muligvis
filtrerer funktionen Noise Gate de svage lyde fra. Hvis dette sker, skal du
sla parameteren AUX In Noise Gate fra (side 95).

Fejlfinding
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Specifikationer

Produktnavn Digital Piano
Starrelse/ Mal (B x D x H) 1.397 mm x 445 mm x 151 mm
vaegt Vesgt 21,4 kg
Brugergraen- | Klaviatur Antal tangenter 88
seflade Type GHS-klaviatur (Graded Hammer standard) med matte, sorte tangenter
Anslagsfelsomhed Hard2/Hard1/Medium/Soft1/Soft2
Andre betje- Pitch Bend-hjul Ja
ningsfunktioner
Display Type TFT-farve WQVGA LCD
Starrelse 4,3" (480 x 272 punkter)
Funktion til visning af noder/ Ja
sangtekster/tekst
Sprog Engelsk, tysk, fransk, spansk, italiensk
Panel Sprog Engelsk
Lyde Tonegenerering | Klaverlyd Yamaha CFX
Pianoeffekt VRM Ja
Key-off Samples Ja
Smooth Release Ja
Polyfoni (maks.) 256
Forprogramme- | Antal lyde 601 lyde + 29 tromme-/SFX-saet
rede Seerlige lyde 9 VRM-lyde, 49 Super Articulation-lyde, 23 MegaVoice-lyde,
11 Natural!- lyde, 26 Sweet!- lyde, 53 Cool!- lyde, 68 Live!- lyde
Kompatibilitet (til melodiafspilning) XG, GS, GM, GM2
Andre funktioner | Mono/Poly Ja
Effekter Typer Rumklang 58 forprogrammerede + 30 brugerdefinerede
Chorus 106 forprogrammerede + 30 brugerdefinerede
DsP 295 forprogrammerede + 30 brugerdefinerede
Master-kompressor 5 forprogrammerede + 30 brugerdefinerede
Master EQ 5 forprogrammerede + 30 brugerdefinerede
Part EQ 27 stemmer
IAC (Intelligent Acoustic Control — Ja
Intelligent akustisk styring)
Stereofonisk optimizer Ja
Funktioner Dual (Layer) Ja
Split Ja
Stilarter Forprogramme- | Antal stilarter 263
rede Seerlige stilarter 215 Pro-stilarter, 19 Session-stilarter, 29 Pianist-stilarter
Akkordspil Single Finger, Fingered, Fingered On Bass, Multi Finger, Al Fingered,
Full Keyboard, Al Full Keyboard, Smart Chord
Styring af stilarter INTRO, MAIN VARIATION x 4, BREAK, ENDING, SIMPLE
Brugerdefine- Style Creator Ja
rede
Andre funktioner |Enkeltknapindstilling (OTS) 4 for hver stilart
Adaptive Style Ja (50 stilarter)
Unison & Accent Ja (50 stilarter)
Kompatibilitet Style File Format (SFF), Style File Format GE (SFF GE)
Melodier Forprogramme- | Antal forprogrammerede 100
(MIDI) rede melodier
Indspilning Antal spor 16
Datakapacitet Ca. 1 MB/melodi
Song Creator Ja
Format Afspilning SMF (format 0, format 1), XF
Indspilning SMF (format 0)
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USB- Indspilningstid (maks.) 80 minutter/Melodi
!ﬁgzgﬂ!ggg/ " |Format Afspilning WAV (44,1 kHz, 16-bit, stereo)
Indspilning WAV (44,1 kHz, 16-bit, stereo)
Time Stretch Ja
Pitch Shift Ja
Vocal Cancel Ja
Funktioner Piano Room Ja
Registreringshuk | Antal knapper 4
ommelse Betjening Registration Sequence, Freeze
Afspilningsliste | Antal records (maks.) 500
Lektion/Guide Follow Lights, Any Key, Karao-Key, Your Tempo
USB Audio interface 44,1 kHz, 16-bit, stereo
Overordnede Metronom Ja
kontrolfunktioner Tempoomrade 5-500, Tap Tempo
Transponering -12-0-+12
Stemning 414,8-440,0-466,8 Hz (i intervaller pa ca. 0,2 Hz)
Skalatype 9 typer
Bluetooth Bluetooth-version 4.1
azr(;?; ;%Tktion Understgttet profil A2DP
muligvis ikke. Kompatibel codec SBC
Dette afhaenger -
af, hvilket land | Tradlest output Bluetooth-klasse 2
du har kgbt Maksimal Ca. 10m
produktet i. kommunikationsafstand
Radiofrekvens 2.402 - 2.480 MHz
(driftsfrekvens)
Maksimal udgangseffekt (EIRP) 4 dBm
Moduleringstype GFSK, n/4 DQPSK, 8DPSK
Lager og Lager Intern hukommelse Ca. 20 MB
ﬂiﬁ;ﬂg%zr Eksterne drev USB-Flash-drev
Tilslutningsmulig |DC IN 16V
heder Hovedtelefoner/output Almindeligt stereo-jack-stik
Mikrofon Standard-mono-jack-stik
AUX IN Stereoministik
AUX PEDAL Ja
PEDAL UNIT Ja
USB TO DEVICE Ja
USB TO HOST Ja
Lydsystem Forsteerkere 6Wx2
Hoittalere (12cm +5cm) x 2
S_tr@mforsy— AC-adapter PA-300C
ning Strgmforbrug 14,5 W (ved brug af AC-adapteren PA-300C)
Automatisk slukning Ja
Standby-stremforbrug 0,3W

Medfelgende tilbehar

Brugervejledning, Online Member Product Registration
(Onlineproduktregistrering), AC-adapter * (PA-300C), stremledning *,
nodestativ, fodkontakt
*Medfelger muligvis ikke, afhaengigt af hvor instrumentet kabes. Sperg din Yamaha-
forhandler.

Tilbeher, der saelges saerskilt
Medfalger muligvis ikke, afhaengigt af hvor instrumentet kabes.

Keyboardstativ (L-300B/L-300WH), pedalenhed (LP-1B/LP-1WH),
AC-adapter (PA-300C), hovedtelefoner (HPH-150/HPH-100/HPH-50),
Fodpedal (FC3A), fodkontakt (FC4A/FC5),

Tradles USB LAN-adapter (UD-WLO1), tradlgs MIDI-adapter (UD-BTO1)

Indholdet i denne vejledning geelder de seneste specifikationer pa tidspunktet for udgivelsen. Du finder den seneste vejledning pa Yamahas
websted, hvorfra den kan downloades. Da specifikationer, udstyr og tiloeher, der saelges seerskilt, ikke nadvendigvis er ens i alle lande, ber du

forhgre dig hos din Yamaha-forhandler.

Specifikationer
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Kompatibelt format

m fiidi2 GM2

"GM (General MIDI)" er et af de mest udbredte Voice Allocation-formater. "GM System Level 2" er en standardspecifikation, der
forbedrer det oprindelige "GM"-format og giver forbedret kompatibilitet med melodidata. Den giver storre polyfoni, storre
udvalg af lyde, udvidede parametre for lydene og integrerede effekter.

m X C xc

XG er en storre udvidelse af GM System Level 1. XG er udviklet af Yamaha specielt med henblik pa at levere flere lyde og
variationer og sikre en mere omfattende styring af lydenes og effekternes dynamik. XG er kompatibelt en del ar frem i tiden.

n G s

GS er udviklet af Roland Corporation. Som det gelder for Yamaha XG er GS ogsa en vasentlig forbedring af GM, iser hvad
angar lyde og trommeszt og variationer af disse. Derudover er der ogsa storre styring af lydenes og effekternes dynamik.

léﬁXF

Yamaha XF-formatet er en udvidelse af SMF-standarden (Standard MIDI File), der giver flere funktioner og kan udvides. Dette
instrument kan vise sangtekster, hvis der afspilles en XF-fil med sangtekstdata.

= SFEE SFF GE (Guitar Edition)

"SFF (Style File Format)", som er Yamahas eget format, bruger et enestdende system til at levere et autoakkompagnement af
meget hoj kvalitet baseret pa et bredt udvalg af akkordtyper. "SFF GE (Guitar Edition)" er et forbedret SFF-format, som omfatter
en forbedret tonetransponering for guitarspor.
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Indeks

Talord

[1A V] - [8A V]-knapper 20
A

AB-gentagelsesfunktion 67,73
Accent 55
Adaptive Style 51
Afslutningsstykke 50
Afspille (lyd) 72
Afspille (melodi) 61
Afspille (stilart) 50
Afspilningsliste 80, 84
Al Fingered 57
Al Full Keyboard 57
Akkompagnement 48
Akkordgenkendelsesomrade 57
Akkordlaerer 59
Akkordspil med bas 56
Akkordspilmetode 56
Anslagsfelsomhed 43
Audio Loopback 93
Autoakkompagnement 48
Automatisk slukning 17,18
AUX IN 95
B

Balance 52, 89
Bluetooth Audio 96
Break 52
C

Computer 92
D

Data drejeknap 20
Demo 11
Direkte adgang 22
Display til valg af fil 24
Drum Kit Tutor 40
DSP 46
E

Effekt (lyd) 45
Effekt (mikr.) 78
Effekt (mixer) 89
Enkelt akkordspil 56
Enkeltknapindstilling (OTS) 52
EQ 89
F

Fabriksindstillinger 34
Fil 26
Fill-in 52

Filter 89
Fingered 56
Flytte 29
Fodkontakt 14
Formatere 92
Freeze 83
Full Keyboard 57
G

Gemme 26
Gendanne 33
Gentagelse 67,74
Grad af anslagsfelsomhed 43
Guide 65
H

Halvpedal 15
Hoveddisplay 23
Hovedstykke 38
Hovedstykke med variationer 51
Hovedtelefoner 98
Hurtigt frem 62,73
Hoijttaler 98
I

TAC (Intelligent akustisk styring) 17
Indspille (melodi) 68
Indspille (Piano Room) 37
Indspilning (lyd) 75
Initialisere (fabriksindstillinger) 34
Inputlyd 95
Introstykke 50
K

Kanal (stemme) 53,65
Keyboard Harmony 46
Keyboardstativ 15
Kopiere 29
L

Layer-del 38
Left Hold 46
Lyd 38,72
Lydeffekt 45
M

Mappe 27
Markerknapper 19
Master EQ 89
Master-kompressor 89
Melodi (MIDI) 60
Menu 100
Metronom 44

Indeks
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N

NAVIL oottt sttt s 28
NOGET ettt b s ss e snsene 63
NOAESTALIV .oovvverereeiiiieiieieesseiee et b s esss s sesens 14
Noise Gate .... .95
NUISHLLE oottt eene 34
(0)

OMUABDE ...ttt 28
OTS LINK <ottt sessesessses e s ensesesessesenns 52
OWNET NAME ..ottt ettt es e esesassene 18
P

Panelopsatning (panelindstillinger) ..........ccecveuvevveveunennee 13
PAUSE et 62
Pedal ..o 14
Pedalenhed ......ccoieiiiirnicnceecee s 15
Piano ReSet ...c.cooviiierenieceirr e 41
Piano ROOIM ...cvviiiiiiiieicc e 35
Pitch Bend-hjul ......ccocveincinincnneeecnenceneseeenenes 45
Pitch SHift .o 74
R

RECOTA oottt 84
Registration SEQUENCE ........covvvivicvrinieiiciceiceies 83
Registreringshukommelse ... .80, 81
S

SANGLERSTET .ouveirivircicii s 64
Sikkerhedskopiere .........ocvcuveeeenerneeerererneineenenneeneeeeenenees 33
SLETEE cvoveveveeieeieieieeiieie it eees st s s b s s s s ssnsene 30
Smart Chord .... .57
SMATtENNEd ...vveeeeiiiieicieeceie e 94
SONG Creator ... 71
SPLEPUNKL .ot 58
SPOLHIDAGE ..ot 62
Spole tilbage . .73
SPIOZ oottt s 18
SEALIV vttt 15
SEEMNING .ottt 45
Stereofonisk OPtIMIZEr ......c.cceveuveurererererrenicrerreireeecnenes 98
Stilart ..ocveeeeveeences

Stilart splitpunkt

Stoppe (Iyd) oo
StOpPe (SHLATL) ..ceuveveieiieieiee e
STEBIM ettt sttt ettt et
Style Creator ... senssisenenaes
Super Articulation-1yd ... 42
Synchro Start (Melodi) ......c.oveveeneeneeeierererererrereeerenes 62
Synchro Start (Stlart) ........coeeveneererenenereneneecnenes 50

TalK oo
Tegnindtastning

TERSE o
Tempo ...

Tilbehor

TilSIUNING .o 91
Time SretCh ..o 74
TONENGIAE ...ucveeriiiiicic e 44
Transponering ... w44
Tradles USB LAN-adapter ........coeeevnemereenenusensesnennenne 94
U

Unison & ACCENt ..o 54
USB Audio interface .......ocveevevneeeeeerenenereceenisensenennenne 93
USB TO DEVICE ... .91
USBTO HOST ..ttt 92
USB-Flash-drev ... 91
USB-lydafspilning ..o, 72
USB-lydindspilning ... 75
\%

Venstre spItPUnKE .......cocevecveereereenicerereeeeesereeneneeneeeenens
Venstre StemMme ........occvvieveiieicrniircec s
VEISION .ottt s
Vocal Cancel ...

Volume Balance ..
VOIUIMEN .ottt s enesssanas
Volumen (1yd) ..o
Volumen (IMiKr.) ...ooociieeeeeeeeeceeeeeee e
Volumenbalance ...
VRM (Virtual Resonance Modeling)
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Apache License 2.0
Copyright (c) 2009-2018 Arm Limited. All rights reserved.

SPDX-License-Identifier: Apache-2.0

Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the License); you may not use this file except in compliance with the License.
You may obtain a copy of the License at
www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Unless required by applicable law or agreed to in writing, software distributed under the License is distributed on an AS IS BASIS,
WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.
See the License for the specific language governing permissions and limitations under the License.

Modified BSD license
COPYRIGHT(c) 2016 STMicroelectronics

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the following conditions are
met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the distribution.

3. Neither the name of STMicroelectronics nor the names of its contributors may be used to endorse or promote products derived from this
software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS “AS IS” AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR
ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED
TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR
TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF
ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

COPYRIGHT AND PERMISSION NOTICE (ICU 58 and later)

Copyright © 1991-2016 Unicode, Inc. All rights reserved.
Distributed under the Terms of Use in http://www.unicode.org/copyright.html

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of the Unicode data files and any associated documentation
(the “Data Files”) or Unicode software and any associated documentation (the “Software”) to deal in the Data Files or Software without
restriction, including without limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute, and/or sell copies of the Data Files or
Software, and to permit persons to whom the Data Files or Software are furnished to do so, provided that either (a) this copyright and
permission notice appear with all copies of the Data Files or Software, or (b) this copyright and permission notice appear in associated
Documentation.

THE DATA FILES AND SOFTWARE ARE PROVIDED “AS IS”, WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED,
INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE
ANDNONINFRINGEMENT OF THIRD PARTY RIGHTS. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER OR HOLDERS INCLUDED
IN THIS NOTICE BE LIABLE FOR ANY CLAIM, OR ANY SPECIAL INDIRECT OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, OR ANY DAMAGES
WHATSOEVER RESULTING FROM LOSS OF USE, DATA OR PROFITS, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, NEGLIGENCE
OR OTHER TORTIOUS ACTION, ARISING OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE USE OR PERFORMANCE OF THE DATAFILES
OR SOFTWARE.

Except as contained in this notice, the name of a copyright holder shall not be used in advertising or otherwise to promote the sale, use or
other dealings in these Data Files or Software without prior written authorization of the copyright holder.
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For European Union and United Kingdom

EN English

SIMPLIFIED EU DECLARATION OF CONFORMITY /

SIMPLIFIED UK DECLARATION OF CONFORMITY

Hereby, Yamaha Music Europe GmbH declares that the radio equipment type [DGX-
670] is in compliance with Directive 2014/53/EU and the radio equipment regulations
of UK. The full texts of the EU declaration of conformity and the UK declaration of
conformity are available at the following internet address:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

BG Bulgarian

ONPOCTEHA EC AEKINAPALUA 3A CbOTBETCTBUE

C HacTtoswoTo Yamaha Music Europe GmbH pgeknapupa, ye To3n Tun
papvocbopbxeHne [DGX-670] e B cvoTBeTcTBME ¢ Aupektusa 2014/53/EC.
LisinocTtHusiT TekcT Ha EC feknapauusita 3a CbOTBETCTBME MOXE Aa Ce Hamepu Ha
CcriefHVst UHTEpHET agapec:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

ES Spanish

DECLARACION UE DE CONFORMIDAD SIMPLIFICADA

Por la presente, Yamaha Music Europe GmbH declara que el tipo de equipo
radioeléctrico [DGX-670] es conforme con la Directiva 2014/53/UE. El texto
completo de la declaraciéon UE de conformidad esta disponible en la direccion
Internet siguiente:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

CS Czech

ZJEDNODUSENE EU PROHLASENI O SHODE

Timto Yamaha Music Europe GmbH prohlasuje, Ze typ radiového zafizeni
[DGX-670] je v souladu se smérnici 2014/53/EU.

Uplné znéni EU prohlaseni o shodé je k dispozici na této internetové adrese:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

DA Danish

FORENKLET EU-OVERENSSTEMMELSESERKLARING

Hermed erklaerer Yamaha Music Europe GmbH, at radioudstyrstypen [DGX-670] er i
overensstemmelse med direktiv 2014/53/EU. EU-overensstemmelseserklaeringens
fulde tekst kan findes pa felgende internetadresse:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

DE German

VEREINFACHTE EU-KONFORMITATSERKLARUNG

Hiermit erklart Yamaha Music Europe GmbH, dass der Funkanlagentyp [DGX-670]
der Richtlinie 2014/53/EU entspricht.

Der vollstandige Text der EU-Konformitétserklarung ist unter der folgenden
Internetadresse verfligbar:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

ET Estonian

LIHTSUSTATUD ELI VASTAVUSDEKLARATSIOON

Kaesolevaga deklareerib Yamaha Music Europe GmbH, et kdesolev raadioseadme
tutip [DGX-670] vastab direktiivi 2014/53/EL nduetele.

ELi vastavusdeklaratsiooni taielik tekst on kattesaadav jargmisel internetiaadressil:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

EL Greek

AMNAOYZTEYMENH AHAQXZH LYMMOP®QZHZ EE

Me Tnv TTapouoa o/n Yamaha Music Europe GmbH, dnAwvel 611 0 padioggomAioudg
[DGX-670] rAnpoi Tnv odnyia 2014/53/EE. To TTAfpeg Keipevo TnG dnAwong
ouppopewaong EE diatiBetal otnv akéAouBn 10ToogAida oTo d1adikTUO:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

FR French

DECLARATION UE DE CONFORMITE SIMPLIFIEE

Le soussigné, Yamaha Music Europe GmbH, déclare que I'équipement
radioélectrique du type [DGX-670] est conforme a la directive 2014/53/UE. Le texte
complet de la déclaration UE de conformité est disponible a I'adresse internet
suivante:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

HR Croatian

POJEDNOSTAVLJENA EU IZJAVA O SUKLADNOSTI

‘Yamaha Music Europe GmbH ovime izjavljuje da je radijska oprema tipa [DGX-670]
u skladu s Direktivom 2014/53/EU. Cjeloviti tekst EU izjave o sukladnosti dostupan
je na sliedecoj internetskoj adresi:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

IT Italian

DICHIARAZIONE DI CONFORMITA UE SEMPLIFICATA

|l fabbricante, Yamaha Music Europe GmbH, dichiara che il tipo di apparecchiatura
radio [DGX-670] & conforme alla direttiva 2014/53/UE.

Il testo completo della dichiarazione di conformita UE & disponibile al seguente
indirizzo Internet:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

LV Latvian

VIENKARSOTA ES ATBILSTIBAS DEKLARACIJA

Ar 80 Yamaha Music Europe GmbH deklaré, ka radioiekarta [DGX-670] atbilst
Direktivai 2014/53/ES. Pilns ES atbilstibas deklaracijas teksts ir pieejams $ada
interneta vietné:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

LT Lithuanian

SUPAPRASTINTA ES ATITIKTIES DEKLARACIJA

AS, Yamaha Music Europe GmbH, patvirtinu, kad radijo jrenginiy tipas [DGX-670]
atitinka Direktyvg 2014/53/ES. Visas ES atitikties deklaracijos tekstas prieinamas
Siuo interneto adresu:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

HU Hungarian

EGYSZERUSITETT EU-MEGFELELOSEGI NYILATKOZAT

Yamaha Music Europe GmbH igazolja, hogy a [DGX-670] tipusu radidberendezés
megfelel a 2014/53/EU iranyelvnek. Az EU-megfeleléségi nyilatkozat teljes szévege
elérhet6 a kdvetkez6 internetes cimen:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

NL Dutch

VEREENVOUDIGDE EU-CONFORMITEITSVERKLARING

Hierbij verklaar ik, Yamaha Music Europe GmbH, dat het type radioapparatuur
[DGX-670] conform is met Richtlijn 2014/53/EU.

De volledige tekst van de EU-conformiteitsverklaring kan worden geraadpleegd op
het volgende internetadres:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

PL Polish

UPROSZCZONA DEKLARACJA ZGODNOSCI UE

Yamaha Music Europe GmbH niniejszym o$wiadcza, ze typ urzadzenia radiowego
[DGX-670] jest zgodny z dyrektywa 2014/53/UE. Petny tekst deklaracji zgodnosci
UE jest dostepny pod nastepujgcym adresem internetowym:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

PT Portuguese

DECLARAGAO UE DE CONFORMIDADE SIMPLIFICADA

O(a) abaixo assinado(a) Yamaha Music Europe GmbH declara que o presente tipo
de equipamento de radio [DGX-670] estd em conformidade com a Diretiva 2014/53/
UE. O texto integral da declaragao de conformidade esta disponivel no seguinte
endereco de Internet:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html|

RO Romanian

DECLARATIA UE DE CONFORMITATE SIMPLIFICATA

Prin prezenta, Yamaha Music Europe GmbH declara ca tipul de echipamente radio
[DGX-670] este in conformitate cu Directiva 2014/53/UE. Textul integral al
declaratiei UE de conformitate este disponibil la urmatoarea adresa internet:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

SK Slovak

ZJEDNODUSENE EU VYHLASENIE O ZHODE

Yamaha Music Europe GmbH tymto vyhlasuje, Ze radiové zariadenie typu
[DGX-670] je v stlade so smernicou 2014/53/EU. UpIné EU vyhlasenie o zhode je k
dispozicii na tejto internetovej adrese:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

SL Slovenian

POENOSTAVLJENA IZJAVA EU O SKLADNOSTI

Yamaha Music Europe GmbH potrjuje, da je tip radijske opreme [DGX-670] skladen
z Direktivo 2014/53/EU. Celotno besedilo izjave EU o skladnosti je na voljo na
naslednjem spletnem naslovu:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

Fl  Finnish

YKSINKERTAISTETTU EU-VAATIMUSTENMUKAISUUSVAKUUTUS
Yamaha Music Europe GmbH vakuuttaa, etta radiolaitetyyppi [DGX-670] on
direktiivin 2014/53/EU mukainen. EU-vaatimustenmukaisuusvakuutuksen
taysimittainen teksti on saatavilla seuraavassa internetosoitteessa:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

SV Swedish

FORENKLAD EU-FORSAKRAN OM OVERENSSTAMMELSE

Harmed forsékrar Yamaha Music Europe GmbH att denna typ av radioutrustning
[DGX-670] 6verensstammer med direktiv 2014/53/EU. Den fullstandiga texten till
EU-forsékran om dverensstammelse finns pa foljande webbadress:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

TR Turkey

BASITLESTIRILMiS AVRUPA BIRLIGI UYGUNLUK BILDIRIMi

Isbu belge ile, Yamaha Music Europe GmbH, radyo cihaz tipinin [DGX-670], Direktif
2014/53/AB'ye uygunlugunu beyan eder. AB uyumu beyaninin tam metni asagidaki
internet adresinden edinilebilir:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

112

DGX-670 Brugervejledning



Important Notice: Power management information for customers in European Economic Area (EEA),

Switzerland and Turkey

Remarque importante : Informations sur la gestion de I'alimentation pour les clients de I'Espace

économique européen (EEE), de Suisse et de Turquie

Yamaha products are equipped with a power management function. Some products allow you to disable that function, or to extend the amount of
time that elapses before the power is turned off or set to standby. In these cases, energy consumption will increase.

Yamaha-Produkte sind mit einer Power-Management-Funktion ausgestattet. Bei einigen Produkten kénnen Sie diese Funktion ausschalten oder
die Zeitdauer, die verstreicht, bis das Instrument ausgeschaltet oder in Bereitschaft versetzt wird, verlangern. In diesen Fallen erhoht sich der
Energieverbrauch.

Les produits Yamaha sont équipés d’une fonction de gestion de I'alimentation. Certains produits vous permettent de désactiver cette fonction ou
d'allonger le délai avant la mise hors tension ou la mise en veille. Dans ces cas, la consommation d’énergie augmente.

Yamaha-producten zijn uitgerust met een energiebeheerfunctie. Bij sommige producten kunt u die functie uitschakelen of de tijd verlengen die
verstrijkt voordat de stroom wordt uitgeschakeld of in stand-by wordt gezet. In deze gevallen zal het energieverbruik toenemen.

Los productos Yamaha estan equipados con una funcién de administraciéon de energia. Algunos productos permiten desactivar esa funcion o
ampliar el tiempo que transcurre antes de apagar la alimentacién o poner el producto en modo de espera. En estos casos, el consumo de energia
aumentara.

| prodotti Yamaha sono dotati di una funzione di gestione dell'alimentazione. Alcuni prodotti consentono di disattivare tale funzione o di estendere
il periodo di tempo che trascorre prima che I'alimentazione venga spenta o impostata in standby. In questi casi, il consumo energetico aumentera.

Os produtos Yamaha sdo equipados com uma funcdo de gerenciamento de energia. Alguns produtos permitem desativar essa fungéo ou estender
o tempo decorrido antes de se desligar ou entrar em standby. Nesses casos, o consumo de energia aumentara.

Ta mpoidvTa TnG Yamaha eival e§omAiopéva pe pia Asitoupyia diaxeipiong 1oxVog. Opiopéva TTpoiovTa adg divouv Tn duvaToTnTa Va
QTTEVEPYOTTOIEITE AUTHA TN AEITOUPYia A VO ETTEKTEIVETE TO XPOVIKO dIAaTNHA UEXPI TNV ATTEVEPYOTTOINGN 1) TN B€0N O€ KATAOTAGN AVAPOVAG. €
QUTEG TIG TIEPITITWOEIG, N KATavAAwon evépyeiag Ba augnOei.

Yamaha-produkterna ar utrustade med en energihanteringsfunktion. Fér vissa produkter kan du inaktivera den funktionen eller for att férlanga
tiden som forflutit innan strommen stangs av eller stélls i vénteldge. | dessa fall 6kar energiférbrukningen.

Yamahas produkter har en stremstyringsfunktion. Pa nogle produkter er det muligt at deaktivere denne funktion eller at forlaenge den tid, der gar,
fer der slukkes for strammen, eller szettes pa standby. | disse tilfeelde vil stramforbruget stige.

Yamaha-tuotteet on varustettu virranhallintatoiminnolla. Joissakin tuotteissa voit poistaa toiminnon kaytdsta tai pidentaa aikaa, joka kuluu ennen
virran katkaisemista tai valmiustilaan asettamista. Naissa tapauksissa energiankulutus kasvaa.

Produkty Yamaha sg wyposazone w funkcje zarzgdzania energig. Niektére produkty umozliwiajg wytgczenie tej funkcji lub wydtuzenie czasu, jaki
uptywa do wytgczenia zasilania lub przejscia w tryb gotowosci. W takich przypadkach zuzycie energii wzrosnie.

Produkty Yamaha jsou vybaveny funkci spravy napajeni. Nékteré produkty umoziuji tuto funkci zakazat nebo prodlouzit dobu, ktera ma ub&hnout
pfed vypnutim napajeni nebo pohotovostnim reZimem. V téchto pfipadech se zvysi spotfeba elektfiny.

A Yamaha termékek energiamenedzsment funkciéval vannak ellatva. Egyes termékek lehetévé teszik, hogy letiltsa ezt a funkcidt, vagy
meghosszabbitsa a kikapcsolas vagy készenléti allapotba helyezés el6tt eltelt idét. Ezekben az esetekben az energiafogyasztas névekedni fog.

Yamaha tooted on varustatud toitehalduse funktsiooniga. M&ned tooted véimaldavad teil selle funktsiooni keelata v6i pikendada aega, mis méédub
enne toite valjalllitamist v6i ootereziimi seadmist. Sellistel juhtudel suureneb energiattarbimine.

Yamaha izstradajumi ir aprikoti ar baro$anas parvaldibas funkciju. Daziem izstradajumiem $o funkciju var atspé&jot vai paildzinat laiku, kam japaiet
pirms baro$anas atslég$anas vai parie$anas gaidstaves rezima. Sada gadijuma palielinasies energijas patérins.

,Yamaha“ gaminiuose yra energijos sgnaudy valdymo funkcija. Kai kurie gaminiai leidZia i§jungti Sig funkcijg arba pratesti laika, praéjusj pries
iSjungiant maitinima arba jjungiant budéjimo rezima. Tokiais atvejais energijos suvartojimas padidés.

Produkty spolognosti Yamaha st vybavené funkciou spravy napajania. Niektoré produkty vam umoziuiju tato funkciu vypnut alebo predizit das, po
uplynuti ktorych sa napajanie vypne alebo nastavi do pohotovostného rezimu. V takychto pripadoch sa zvysi spotreba energie.

‘Yamahini izdelki imajo funkcijo upravljanja z napajanjem. Nekateri izdelki vam omogo¢&ajo, da onemogocite to funkcijo ali podalj$ate ¢as, ki mora
preteci, preden se napajanje izklopi ali nastavi v stanje pripravljenosti. V teh primerih se bo poraba energije povecala.

MpopykTuTe Ha Yamaha ca cHaGAeHu ¢ hyHKLUMs 3a ynpaBrieHve Ha 3axpaHBaHeTo. Hsikon npoaykTu BU no3sonsisat Aa 3abpaHuTte Tasu
byHKLMS MNW i@ YObIKUTE BPEMETO, KOETO LLe n3Teve, Npean 3axpaHBaHeTo Aa Ce U3KITIUM UK Aa Ce HACTPOM B PEXWUM Ha FOTOBHOCT.
B Teawn crnyyau KoHCyMauusiTa Ha eHeprusi Le ce yBenuyu.

Produsele Yamaha sunt echipate cu o functie de gestionare a energiei. Unele produse va permit sa dezactivati aceasta functie sau sa prelungiti
perioada de timp care trece inainte ca alimentarea sa fie oprita sau setata in standby. In aceste cazuri, consumul de energie va creste.

‘Yamaha proizvodi opremljeni su funkcijom upravljanja potro§njom energije. Neki vam proizvodi omogucuju onemogucavanije te funkcije ili
produljenje vremena koje protekne prije isklju¢ivanja napajanja ili postavljanja u stanje pripravnosti. U tim ¢e se sluajevima povecati potro$nja
energije.

Yamaha uriinlerinde glic yénetimi iglevi vardir. Bazi Urlinler, bu islevi devre disi birakmaniza veya gii¢ kapatiimadan ya da bekleme moduna
alinmadan énce gecen sireyi uzatmaniza olanak tanir. Bu gibi durumlarda, enerji tiketimi artacaktir.

English

Deutsch

Francgais

Nederlands

Espaiiol

Italiano

Portugués

EAAnvika

Svenska

Magyar

Latviesu

Lietuviy

Slovencina

Slovenséina

Bbnrapcku

Romana

Hrvatski

Tirkce
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Important Notice: Guarantee Information for customers in European
Economic Area (EEA) and Switzerland

Important Notice: Guarantee Information for customers in EEA* and Switzerland English
For detailed guarantee information about this Yamaha product, and Pan-EEA* and Switzerland warranty service, please either visit the website address below (Printable file is available
at our website) or contact the Yamaha representative office for your country. * EEA: European Economic Area

Wichtiger Hinweis: Garantie-Information fiir Kunden in der EWR* und der Schweiz Deutsch
Fiir néhere Garantie-Information tber dieses Produkt von Yamaha, sowie liber den Pan-EWR*- und Schweizer Garantieservice, besuchen Sie bitte entweder die folgend angegebene Internetadresse
(eine druckfahige Version befindet sich auch auf unserer Webseite), oder wenden Sie sich an den fiir Ihr Land zusténdigen Yamaha-Vertrieb. *EWR: Européischer Wirtschaftsraum

Remarque importante: informations de garantie pour les clients de I'EEE et la Suisse Frangais
Pour des informations plus détaillées sur la garantie de ce produit Yamaha et sur le service de garantie applicable dans I'ensemble de 'EEE ainsi qu’en Suisse, consultez notre site Web
a l'adresse ci-dessous (le fichier imprimable est disponible sur notre site Web) ou contactez directement Yamaha dans votre pays de résidence. * EEE : Espace Economique Européen

Rel dedel

grijke ing: Garantie-informatie voor klanten in de EER* en Zwitserland Nederlands
Voor gedetailleerde garantie-informatie over dit Yamaha-product en de garantieservice in heel de EER* en Zwitserland, gaat u naar de onderstaande website (u vind een afdrukbaar
bestand op onze website) of neemt u contact op met de vertegenwoordiging van Yamaha in uw land. * EER: Europese Economische Ruimte

Aviso importante: informacién sobre la garantia para los clientes del EEE* y Suiza Espaiiol
Para una informacién detallada sobre este producto Yamaha y sobre el soporte de garantia en la zona EEE* y Suiza, visite la direccion web que se incluye mas abajo (la version del
archivo para imprimir esta disponible en nuestro sitio web) o péngase en contacto con el representante de Yamaha en su pais. * EEE: Espacio Econdmico Europeo

Avviso importante: informazioni sulla garanzia per i clienti residenti nel’EEA* e in Svizzera Italiano
Per informazioni dettagliate sulla garanzia relativa a questo prodotto Yamaha e I'assistenza in garanzia nei paesi EEA* e in Svizzera, potete consultare il sito Web all'indirizzo riportato
di seguito (& disponibile il file in formato stampabile) oppure contattare I'ufficio di rappresentanza locale della Yamaha. * EEA: Area Economica Europea

Aviso importante: informagoes sobre as garantias para clientes da AEE* e da Suica Portugués
Para obter uma informagéo pormenorizada sobre este produto da Yamaha e sobre o servigo de garantia na AEE* e na Suiga, visite o site a seguir (o arquivo para impresséo esta
disponivel no nosso site) ou entre em contato com o escritério de representagdo da Yamaha no seu pais. * AEE: Area Econémica Européia

InuavTiki onpeiwon: MAnpogopicg eyyunong yia Toug TreAdreg otov EOX* kai EABeTia EAAnvika
Ma AeTrTopepeig TTANpogopieg eyyinong OXETIKG We To TTapdv TTpoidv TNG Yamaha kai Tnv kGAuwn eyyunong oe OAeg Tig xwpeg Tou EOX kai Tnv EABeTia, £MOKEQTEITE TNV TTAPOKATW
10T00€Aida (EKTUTTWOIUN pop@n eival SiaBéaipn atnv IoTooeAida pag) i atmreubuvBeite TNV avTimpoowTreia TG Yamaha atn xwpa oag. * EOX: Eupwraikdg OIkovopikég Xwpog

Viktigt: Garantiinformation fér kunder i EES-omradet* och Schweiz Svenska
For detaljerad information om denna Yamahaprodukt samt garantiservice i hela EES-omradet* och Schweiz kan du antingen bestka nedanstaende webbaddress (en utskriftsvanlig fil
finns pa webbplatsen) eller kontakta Yamahas officiella representant i ditt land. * EES: Europeiska Ekonomiska Samarbetsomradet

Viktig merknad: Garantiinformasjon for kunder i ES* og Sveits
Detaljert garantiinformasjon om dette Yamaha-produktet og garantiservice for hele E@S-omradet* og Sveits kan fas enten ved a besgke nettadressen nedenfor (utskriftsversjon finnes
pa vare nettsider) eller kontakte kontakte Yamaha-kontoret i landet der du bor. *E@S: Det europeiske gkonomiske samarbeidsomradet

Vigtig oplysning: Garantioplysninger til kunder i EGO* og Schweiz
De kan finde detaljerede garantioplysninger om dette Yamaha-produkt og den feelles garantiserviceordning for EGO* (og Schweiz) ved at besege det websted, der er angivet nedenfor (der
findes en fil, som kan udskrives, pa vores websted), eller ved at kontakte Yamahas nationale repraesentationskontor i det land, hvor De bor. * EJO: Det Europaeiske @konomiske Omrade

Tarkea ilmoitus: T: Euroopan tal | 1 (ETA)* ja Sveitsi iakkaille
Taman Yamaha-tuotteen sek@ ETA-alueen ja Sveitsin takuuta koskevat yksityiskohtaiset tiedot saatte alla ol ta nettiosoi (Tulc tiedosto tavi sivustollamme.)
Voitte myos ottaa yhteytté paikalliseen Yamaha-edustajaan. *ETA: Euroopan talousalue

Wazne: Warunki gwarancyjne obowiazujace w EOG* i Szwajcarii Polski
Aby dowiedzie¢ si¢ wigcej na temat warunkéw gwarancyjnych tego produktu firmy Yamaha i serwisu gwarancyjnego w catym EOG* i Szwaijcarii, nalezy odwiedzi¢ wskazana ponizej strone internetowa
(Plik gotowy do wydruku znajduje sie na naszej stronie internetowej) lub skontaktowac sie z przedstawicielstwem firmy Yamaha w swoim kraju. * EOG — Europejski Obszar Gospodarczy

Dulezité oznameni: Zaruéni informace pro zakazniky v EHS* a ve Svycarsku
Podrobné zarugni informace o tomto produktu Yamaha a zaruénim servisu v celém EHS* a ve Svycarsku naleznete na nize uvedené webové adrese (soubor k tisku je dostupny na nasich
webovych strankach) nebo se mlzete obratit na zastoupeni firmy Yamaha ve své zemi. * EHS: Evropsky hospodarsky prostor

Fontos figyelmeztetés: Garancia-informaciok az EGT* teriiletén és Svajcban é16 vasarlok szamara Magyar
A jelen Yamaha termékre vonatkoz6 részletes garancia-informaciok, valamint az EGT*-re és Svajcra kiterjed6 garancidlis szolgaltatés tekintetében keresse fel webhelyiinket az alabbi
cimen (a webhelyen nyomtathatd fajlt is talal), vagy pedig Iépjen kapcsolatba az orszagaban miikédé Yamaha képviseleti irodaval. * EGT: Eurépai Gazdasagi Térség

Oluline markus: Garantiiteave Euroopa Majanduspiirkonna (EMP)* ja Sveitsi klientidele Eesti keel
Tapsema teabe saamiseks selle Yamaha toote garantii ning kogu Euroopa Majanduspiirkonna ja Sveitsi garantiiteeninduse kohta, kiilastage palun veebisaiti alljargneval aadressil (meie
saidil on saadaval prinditav fail) voi podrduge Teie regiooni Yamaha esinduse poole. * EMP: Euroopa Majanduspiirkond

Svarigs pazinojums: garantijas informacija klientiem EEZ* un Sveicé Latviesu
Lai sanemtu detalizétu garantijas informéaciju par o Yamaha produktu, ka arf garantijas apkalpo$anu EEZ* un Sveicé, ladzu, apmeklgjiet zemak noradito timek|a vietnes adresi (timek|a
vietné ir pieejams drukajams fails) vai sazinieties ar jasu valsti apkalpojo$o Yamaha parstavniecibu. * EEZ: Eiropas Ekonomikas zona

Démesio: informacija dél garantijos pirkéjams EEE* ir Sveicarijoje Lietuviy kalba
Jei reikia i$samios informacijos apie §j ,Yamaha* produkta ir jo techning priezitirg visoje EEE* ir Sveicarijoje, apsilankykite misy svetaingje toliau nurodytu adresu (svetainéje yra
spausdintinas failas) arba kreipkités i ,Yamaha“ atstovybe savo $aliai. *EEE — Europos ekonominé erdvé

Délezité upozornenie: Informacie o zaruke pre zakaznikov v EHP* a Svajéiarsku Slovencina
Podrobné informacie o zaruke tykajuce sa tohto produktu od spoloénosti Yamaha a garanénom servise v EHP* a Svajéiarsku najdete na webovej stranke uvedenej nizsie (na nasej
webovej stranke je k dispozicii sibor na tla¢) alebo sa obratte na zastupcu spolo¢nosti Yamaha vo svojej krajine. * EHP: Eurdpsky hospodarsky priestor

Pomembno obvestilo: Informacije o garanciji za kupce v EGP* in Svici Slovenséina
Za podrobnej$e informacije o tem Yamahinem izdelku ter garancijskem servisu v celotnem EGP in Svici, obisgite spletno mesto, ki je navedeno spodaj (natisljiva datoteka je na voljo na
nasem spletnem mestu), ali se obrnite na Yamahinega predstavnika v svoji drzavi. * EGP: Evropski gospodarski prostor

BaxHo cbobuieHune: UHdopmaums 3a rapaHumsiTa 3a knmentn B EUM* u Weeiiuapus Bbnrapcky esuk
3a noapobHa HopmaLKa 3a rapaHLMsTa 3a TO3M NPOAYKT Ha Yamaha 1 rapaHUMOHHOTO oBCnyxBaHe B NaHesponeiickata 3oHa Ha EVM* v Lseiiuapus nnm noceteTe nocodeHns no-aony yeo
caiiT (Ha Hawwwus ye6 cailT uma (aiin 3a neyar), Unu ce CBbPXKETE C NpeAcTaBuTenHus opuc Ha Yamaha BbB Balwata ctpaHa. * EWIM: EBponeiicko MKOHOMWYECKO NPOCTPaHCTBO

Notificare importanta: Informatii despre garantie pentru clientii din SEE* si Elvetia Limba romana
Pentru informatii detaliate privind acest produs Yamaha si serviciul de garantie Pan-SEE* si Elvetia, vizitati site-ul la adresa de mai jos (fisierul imprimabil este disponibil pe site-ul nostru)
sau contactati biroul reprezentantei Yamaha din tara dumneavoastra. * SEE: Spatiul Economic European

Vazna obavijest: Informacije o jamstvu za drzave EGP-a i Svicarske Hrvatski
Za detaljne informacije o jamstvu za ovaj Yamahin proizvod te jamstvenom servisu za cijeli EGP i Svicarsku, molimo Vas da posjetite web-stranicu navedenu u nastavku ili kontaktirate
ovlastenog Yamahinog dobavljaca u svojoj zemlji. * EGP: Europski gospodarski prostor

https://leurope.yamaha.com/warranty/
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For details on the product(s), contact your nearest Yamaha
representative or the authorized distributor, found by accessing
the 2D barcode below.

Deutsch

Wenden Sie sich fiir ndhere Informationen zu Produkten an eine
Yamaha-Vertretung oder einen autorisierten Handler in lhrer Nahe.
Diese finden Sie mithilfe des unten abgebildeten 2D-Strichodes.

Francais

Pour obtenir des informations sur le ou les produits, contactez
votre représentant ou revendeur agréé Yamaha le plus proche.
Vous le trouverez a I'aide du code-barres 2D ci-dessous.

Para ver informacioén detallada sobre el producto, contacte con
su representante o distribuidor autorizado Yamaha mas cercano.
Lo encontrara escaneando el siguiente cédigo de barras 2D.

Portugués

Para mais informagdes sobre o(s) produto(s), fale com seu
representante da Yamaha mais préximo ou com o distribuidor
autorizado acessando o cédigo de barras 2D abaixo.

Per dettagli sui prodotti, contattare il rappresentante Yamaha o
il distributore autorizzato piu vicino, che & possibile trovare
tramite il codice a barre 2D in basso.

Nederlands

Neem voor meer informatie over de producten contact op met uw
dichtstbijzijnde Yamaha-vertegenwoordiger of de geautoriseerde
distributeur, te vinden via de onderstaande 2D-barcode.

Aby uzyskaé szczegotowe informacje na temat produktow,
skontaktuj sie z najblizszym przedstawicielem firmy Yamaha lub
autoryzowanym dystrybutorem, ktérego znajdziesz za
posrednictwem ponizszego kodu kreskowego 2D.

Pycckuit

YT06bI Y3HaTL NOAPO6HEEe 0 NpoaykTe (MPOAYKTaXx), CBSXUTECH
¢ bnvxaiilium npeacTaBuTeNneM NN aBTOPU3OBAHHbBIM
anctpubbtotopom Yamaha, BOCNonb30BaBLUNCH ABYXMEPHbIM
LUTPUXKOAOM HUXKE.

Hvis du vil have detaljer om produktet/produkterne, kan du kontakte den
nermeste Yamaha-repreesentant eller autoriserede Yamaha-distributer,
som du finder ved at scanne 2D-stregkode nedenfor.

Svenska

Om du vill ha mer information om produkterna kan du kontakta
narmaste Yamaha-representant eller auktoriserade distributor
med hjélp av 2D-streckkoden nedan.

Cestina

Podrobnosti o produktu(ech) ziskate od nejbliz§iho zastupce
spole€nosti Yamaha nebo autorizovaného distributora, ktery byl
nalezen pfi pouziti 2D ¢arového kédu nize.

Slovencina

Podrobné informéacie o produkte(-och) vam poskytne najblizsi
zastupca spolo¢nosti Yamaha alebo autorizovany distributor,
ktorého najdete pomocou nizsie uvedeného 2D Ciarového kodu.

Magyar

A termék(ek)re vonatkozo részletekért forduljon a legkdzelebbi
Yamaha képviselethez vagy a hivatalos forgalmazéhoz, amelyet
az alabbi 2D vonalkdd segitségével talalhat meg.

Slovenséina

Ce zelite podrobnejse informacije o izdelkih, se obrnite na
najblizjega Yamahinega predstavnika ali pooblas¢enega
distributerja, ki ga najdete prek 2D-kode v nadaljevanju.

Bbnrapcku

3a nogpobHOCTH OTHOCHO NPOAYKTa/MNTE Ce CBbpXETE C Han-6nnakus
npencTasuTen Ha Yamaha unv otopuaupaH AucTpubyTop, KonTo
MoXeTe fia oTkpueTe, kaTo usnonasate 2D 6apkoaa no-gony.

Romana

Pentru detalii privind produsele, contactati cel mai apropiat
reprezentant Yamaha sau distribuitorul autorizat, pe care 1l
puteti gasi accesand codul de bare 2D de mai jos.

LatvieSu

Lai iegatu plasaku informaciju par izstradajumiem, sazinieties
ar tuvako Yamaha parstavi vai pilnvaroto izplatitaju, kuru
atradisiet, izmantojot talak pieejamo 2D svitrkodu.

Lietuviy
Norédami gauti daugiau informacijos apie gaminj (-ius),
kreipkités j artimiausig ,Yamaha“ atstovg arba jgaliotgjj
platintoja, kurj rasite nuskaite toliau pateiktg 2D braksninj kodg.

Eesti

Toodete kohta tdpsema teabe saamiseks votke hendust 1ahima
Yamaha esindaja vdi autoriseeritud levitajaga, kelle leiate
allpool asuva 2D-vd6tkoodi kaudu.

Za detalje o proizvodima obratite se lokalnom predstavku ili
ovlastenom distributeru tvrtke Yamaha, kojeg mozZete pronaci
skeniranjem 2D crticnog koda u nastavku.

Turkce

Uriinler hakkinda ayrintilar igin, asagidaki 2D kodlu motora
eriserek bulunan size en yakin Yamaha temsilcisine veya yetkili
bayiye basvurun.

https://manual.yamaha.com/dmi/address_list/
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